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KAP 117 GENERELT OM MOUNTED GAMES

§ 6107 Hensikt og generelle prinsipper

Mounted Gameble etablersom ridesport 198409 reguleres internasjonait a
International Mounted Games Associat{@GA) . Mounted Games er en
ridesport hvor det vektlegges hay presisjon og hastifleetkalga an a ri og
konkurrere pa hgyt niva uten kostbare hesteutstyr

Det stilles relativt haye fysiske krav tiftteren, og hesh ma veeremidigog ha
god kondisjonstyrkeog akselerasjon.

Mounted Games utfgres sdagsport medire ellerfem lagmedlemmermedto
utgvere i par, eller som individuell sport.

Det finnes et tyvetalls ulike gvelsevorlag, par ogndividuelle konkurrerer mot
hverandre samtidipa en rektanguleer bane med forskjellige momenter innlagt. |
lag- og parklassegar gvelsene som stafett, hvor rytterne veksler med hveriandre
laget og paretNoengvelse omfatter ogsa avhopp og pahopp urees ognoen
momenteutfgrespa bakken

8 6117 Mounted Gameskonkurranser

1. Det konkurreres i klasser ftag, par og individuek. | hver omgang rir normalt

4i 6 lag, par eller individuelle utavere mot hverandre samtidig pa banen. Omgangen
bestar av B10 ulike gvelser. Hver gvelse har fellesstart. Det gjelder & komme farst

i mal etter feilfri ridning.

2. Stevn@egar normalt over to dagdrvor man rir tre omgangéor & kvalifisere
segtil en finale Stevner kan ogsa arrangeres over én dag, hvor man gjerne
gjennomfareen ellerto grunromganger og en finale

8 6121 Oppbygning avkonkurranser

Strukturen i Mounted Games konkurranser er
1 @velse(Race)

OmgangHeat)

Sesjon(Session)

Grunnomganger

Finale

E RE B

Se8 620 for forklaring av begrepene.
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KAP 21T MOUNTED GAMES -STEVNER

§ 6201 Definisjoner

1. @velse(Race)
a) Hver enkelt gvelse er klassifisert som lett, middels eller vanskelig etter
vanskellghetsgrad fart og behov for presisjon under veksling.

blaser—litgy{enHver enkelt ;avelse er beskrevet i kapltteIDéI tlldeles poeng for
hver enkelt gvelsenedflest poeng tilutaveensom farst passerer mallinjetter

feilfri utfarelse nest mest til neste osv

b) En @velse begynner nar dommeren hever flagget, og avsluttes nar dommeren

blaser i flayten.

2. Omgang(Heat)

En omgang bestar av et antall gvelser som ris etter hveraheliem de enkelte
avelsene settes utstyret for neste gvelse pa plass. Poengene fra hver gvelse
summeres opp til en total poengstonomgangensom utgverne tar med seg
videre.Det inngar normalt & 10 gvelser i en omgang, avhengigstevnekategori,
klasse og klassenivdet kan maksimalt delta 8 lag, par eller individuelle i samme
omgang.

3. Sesjon(Session)

Det er sjelden plass til alle deltakerne pa ridebanen samtidig. De blir deltfamn

| flere omgangerhvor alle rir de samme gvelserélike omganger med samme

avelser kalles en sesjon. Fordeling av deltakere pa de enkelte omgangene skjer ved
trekning i stevneprogramme€onkurransebanens stgrrelse og antall deltakere

avgjar hvor mange omganger det blir i esjen.Anbefalte banemal for ulike

klasseniva og typer underlag er beskrevet i kapittel 3.

4. Grunnomganger

Et konkurranseprogram bestar normalt d&v2omganger far finale. Disse kalles
grunnomganger. Oppnadde poeng for hver gvelse gjennom omgangenerssm
og danner grunnlag for plassering i finale.

5. Finale

Endelig plassering i konkurransen avgjgres i final&m finale bestar normalt av 8

I 12 gvelserl de tilfellene der det er tilstrekkelig med én omgang i sesjonene og én
finale, tar deltakerneed seg poengene fra grunnomgangene. Ellers starter
deltakerne medull poeng igjen i finalerPoengene fra hver gvelse summeres opp

til en total poengsunmNormalter detbehov for flere finaler, siden det ikke er plass

til alle ekvipasjenga banen samtigl. De best plasserte etter grunnomgangene rir
A-finale, de nest beste rir-fhale, osv.

6. Linje

En linje er den delen av banen someihutgver disponerekinjen er normalt

9 meter bred og inneholder ngdvendig utstyr til & gjennomfare gveisgen kan
enten veere mellom to slalamlinjer eller halvveis awet stolpdinjenetil hver
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side.Utstyrsassistenter setter opp utstyr i forkant av hver gvelse. Antalldoner
det kan konkurreres pa samtiggyhengeav banens bredde.

7. Lag, par og individudle

Et lagbestar av minimund ryttere ogheser og maksimunb ryttere ogheser.
Et par bestar a? ryttere og2 heser.

En individuell ekvipasjebestar av rytter ogl hest

Hvert lag, par eller individuelle utgver har anledning til & ha med skmkEder pa
banen. Lagleder skal vaere minimum 18 ar.

8. Aktiv rytter
Aktiv rytter er den eller de soimar startet, men ikke fullfggin del av gvelsen.

9. Aldersgrupper 1 awvik fra KR | 8122

a) Nar enMounted Game&onkurranse delesaldersgrupper, gjelder falgende:
Rytter kan konkurrere som under 12 ar t.o.m. utgangen av det kalenderar
vedkommende fyller 12 ar.

Rytter kan konkurrere som undet5lar t.o.m. utgangen av det kalenderar
vedkommende fyller 45 ar.

Rytter kan konkurrere soomder ¥8 ar t.0.m. utgangen av det kalenderar
vedkommende fyller 8 ar. Denne aldersgruppen omtales ogsa som junior.
Rytter kan-konkurrere-iSeniorklassd-o-m—det kalenderaretvedkommende fyller
18-&har ingen aldersstriksjonewut over det sonfiglger av
barneidrettsbestemmelseneR | § 122.2

b) Inndelingi aldersqgrupper kaskje slik

2021 2022 2023 2024 2025

Fgdt i anqgitt ar eller senere

Under 12 2009 2010 2011 2012 2013
Under 15 2006 2007 2008 2009 2010
Under 18 2003 2004 2005 2006 2007
Senior Ingen aldesrestriksjon

Ryttere kan tldllqst ri vanskellq klasse det kalenderaret vedkommende fyIIer 13 ar.

konkurranseprograrslettes sammen av ullke enkeltﬂvelsekmg enten veere lett,

mlddels eIIer vanskellg avhenglg av sathlngRytte%M@n—an—kenkH#eFe [
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11. Hesterog ryttere

a) Maksimalmankéaydepa heser 152 cm uten skeller 153 cm med skéor
malinggjelderbestemmelsenekR | Tillegg 2.

b) Rytterens kyde, vekt og erfaringnd passe tihestenstarrelse, bygning og
erfaring. Dersom dommenbedgmmer en rytter té veere for stor for hesteeller
at ekvipasjen er usikker pa banskal ekvipasjerlimineresfra konkurransejf
KR 181221009 11 og § 123.3

c) Normer for maksimal hayde ogmaksimal vekt pa rytter i forhold til hayde

og bygning pa hesten.

Figur 11A viserhgyce 0g11B vektfor ryttereni forhold til hestens hgyde og
bygning og skalegges til grunn foutgvelse av dommereskjgnn.

For & vaere ansesbmpassende ma kombinasjonen av hest og rytter vaere i det
skraverteomradetinnenfor dette er det fem ulike kurver for maksimal hgyde og
vekt pa rytteren i forhold til hgyde og bygning pa hestirlken av kurvene som
skal benyttesavhenger avytterens erfaring/dyktighet og hvor krgfhesten er.
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Ryttere erinndelt ettefglgende karakteristika

Erfaren rytter Ryttere somhar gjeldende resultatpd Afinaleniva i
L-stevnerforegaende eller inneveerende ar.

Middels rytter ~ Ryttere somhar gjeldende resultatpa Bfinalenivai
L-stevnerforegaende eller inneveerende ar

Uerfaen rytter  Nybegynnee og ryttee som presterer pa-fhaleniva
eller lavere i L-stevner

Hester einndelt etterfglgende karakteristika
Kraftig hest Godt muskelsatt ogredbrystet hesF.eks.Welsh type C /D

Normalhest Normalt bygdog muskelsathest

Lettbygd hest ~ Smal og/eller utrent hedtullblodstype. Unge hster.

11A. Figur for maksimal hayde pa rytter i forhold til hestens hgyde.
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For eksempel vil eh75 cm hgyniddelsgvetrytter pa ennormaltbygdhest

(kurve 3)kunne ri en hest med hgyde p2tm eller mer.
11B. Figur for maksimal vekt pa rytter i forhold til hestens hgyde.
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For eksempel vil erytter pa75 kg middelsgvetpa ennormalt bygdhest
(kurve 3) kunne ri en hest med hgyde paids eller mer.

12 Feilfri ridning

Innebeerer at momentene beskrevet for hver enkelt gvelse er korrekt gjennomfart
og i riktig rekkefglge, samt at gvrige forhold nevnt under bedgmmelse er ivaretatt.
Feilfri ridning danner grunnlag for poengtildeling. Vel £limineres utgveren og

far null poeng for gvelsen, med mindre feilen korrigelidse alle feil kan

korrigeres, se kapittel 5.
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§ 62171 Klasse

1.Klasser

1 Lagmed4 eller5 ekvipasjer

1 Par med ekvipasjer

1 Individuell med1 ekvipasje

1 Individuell leieklasse mei ekvipasje (kumpvelser i lett klasge
2. Klasseniva

1 Mounted Gamekett klasse

1 Mounted Games Middels klasse

1 Mounted Game¥anskeligklasse
@velseneer delt innetterdisse klassenivaene, se kapittel 4.

§ 6221 Kuvalifi sering

1. Generelle bestemmelser

Om bl.a. ryttere og hester, herunder aldersgrenser, er gitt i KR | Kap. 2. Generelle
bestemmelser om adgang til stevner, bl.a. om rytterlisens og
hesteegistreringlisens, rytters plikter, antrekk, reklame m.v. er gitt i KR | K&p.
Generelle bestemmelser om kvalifikasjon er gitt i KRLP®.

2. Grgnt kort og rytterlisens

Kravet til Grgnt koribg rytterlisensfalger hovedregelen i KR | § 13ned falgende

tilpasnirger:

- Forindividuell leieklasse og individuelett klassekreves det ikke Grant kort
eller rytterlisenslersonrytteren startemed ledsagesom er med rytteren inn

pa banenkonkurransen-kan-kun-gjennomfgres-i-skritt-oglellertbmt kan

maksimalt stae 4 ekvipasjer pr. omgang.
- Grunnlisens kreves pa&-dg L-stevner for letbg middelklasse.
- Hovedlisens kreves pa-PL- og Estevner fomiddels-ogvanskeligklasse

- For deltagelse pa stevner i utlandet som ikke erdt@&inerkreves samme
typer lisenssom angitt i dett@unktet for tilsvarende nasjonale stevner og
klasser.

3. Kvalifiserende resultatersering

a) Hest og rytter ma, sammen eller hver for seg, kvalifisere seg som falger:

- For start i lett klassengen kvalifiseringskrav.

- For start i middels klassbagjennomferi2 stevner i lett klasse.

- For start i vanskelig klassbagjennomfgrtl stevne i middels klasse.

Dersom det gar mer enn 24 maneder fra forgiganomfartekonkurranse, ma hest
og/ellerrytter, sammen eller hver for seggennomfgre minimum en klasse @nd
nivaet den vakvalifisert for, far den kan fortsette pa tidligere oppnadd klasseniva.

b) Dersom rytter eller hest er kvalifisert gjennom internasjonale klasdanyver
rytteren og heshautomatisk kvalifisert for tilsvarende klasse nasjonalt. Det er
rytterens ansvar a legge frem dokumentasjon pa at kvalifikasjonskravet er oppnadd.
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c) For deltagelse i nasjonale stevner i andre land og i internasjonale konkurranser
gjelder sammé&valifikasjonskrav som for nasjonale stevhdlorge, dersom det
ikke gjelder strengere krav for det aktuelle stevnet
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34. Hestens alderog kjgnn

Generelle bestemmelser for hestens alder er gitt i KR | § 128tMounted
Gamegyjeldergrensen pa 5 dlle klasser. Hingstéean ikke delta.

45. Rytterens alder

Adgang til aldersbestemte klasser framgakR\¥ § 122.1, 280g 9, og audette
reglements § 620.

56. Mesterskap

Generelle bestemmelser for mesterskap er gitt i KR | §3p€sielle bestemmelser
for NM-MG er gitt i dette reglementsdpittel 7.

§ 6231 Pamelding, starterkleering, startrekkefglge

1. Generelle bestemmelser
Generelle bestemmelser grameldingog startfremgar awR | §8144-145.

2. Pamelding

Pameldingskjerpa epost til adressesomer angitt i invitasjonen. Det skatillegg
fylles ut etelektronlskelektpenlsksskjemal Game#®ro med opplvsnlnqer om
deltalerne. opply ep =

3. Starterkleering
Starterkleeringsfristekan-ikke settes senere-enn-trekning-for klassgeenestr 1

time far startiv forste omgang i fgrste sesjon

4. Startbegrensning

En hest kankke-brukesmererun stille til startén klassened én rytteunder et
stevne eller mesterskap som varer ennén omgang

Starterkleert rytter eller hest kan bli satt inn i lagkonkurransergagtégjenning av
overdommeensa lenge dette ikke tar laget over grensen pa fem ryttere eller hester.

5. Bytte av ryttere eller hester
a) Hovedregelen fremgéar av KR | § 144.5.
b) Etter fristen for starterklaering kan starterkleerte ryttere og hikkebyttes u.

6. Startrekkefglge og deltakere peromgang

a) Startrekkefglgen avgjares ved trekning i stevneprogrammet GamesPro.
Startrekkefglge offentliggjares p@wvw.gamespro.org

b) Antall deltakee i hveromgangbegrenses oppad av banens stgrrelse og
tilgjengelig utsty. Det kan maksimalt konkurrere 8 deltakere i en omgang eller
finale.

c) Dersomendeltakertrekker seg etter at trekning er foretaktal konkurransen
fortsatt gjennomfgres med jevnest mulagyegangerDersomfrafalletfarer til at
det blir todeltakee mer ien omgangenn i andre, flyttes sistéeltakerfra
omgangemmed flest deltakere foraswver i omgangen mefderrestdeltakee. Hvis
det for eksempel er gjort en trekning med %1 57 4 deltakee i fire omganger
og endeltakerfra sisteomgangrrekker seg, flyttes sisteltakerfra omgangtre til
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omgandfire, slik at antalldeltakee blir 57 57 47 4. Dersom taleltakee fra forste
omgangdrekker seg slik at det blir3571 571 4, flyttes sistaleltakerfra omgang
tretil en, slik at det bir 47 57 47 4.

d) Etter giennomfgrtgrunnomgangeplasseresleltakerne finaler, fra Affinale og
nedoverDeltakernemed flest oppnadde poegriggmmer i Afinalen. Antallet
deltakee i de hgyeste finalene skakre sa stort som mulidorhold til banes
starrelse og tilgjengelig utstyr. Det skal ikilanlegges metterre enrire deltakere
i noen finale.

§ 6241 Saling og bisling
1. Salog annet utstyr

a) Det skal brukesalav engelsk type med eller uten bom, med stigbgyler oglgjor
Sal og tilbehgr skal veere i leer og/eller syntetisk materiale.

b) Salunderlag skal brukePad, hel (frontriser) eller halv (backriser), er tillatt,
bade i ull og syntetisk stoff, inklusiv gel.

c) Stigbgylerenmenekan festes enten under eller over salae. Stigbgyleekan
veere av jern, plast eller komballe typer sikkerhetsstigbgyler er tillatt.

d) Gjordenkan veere av leer eller syntetisk materiale. Plategjort,
trykkfordelingsgjort tillates. Trekk pa gjort tillates, bade i ull og syntetiske
materialer.

e) Lgpende martingal, fortgy og halerem er tillatte®tle martingal er tillatt, men
m-ikke veere stramere enn at den kan legges i en bue langs undersiden av hestens
hals v hesten st i normal posisjon. Hesten-nkunne galoppere normalt uten at
martingalen strammer eller ngkker. Det er ikke tikdttuke bdelgpendeng

stende og martlnqal sardtq Det—ska#brukes—sah%d—bem—sﬂg&msﬂepeg—g}ert

2. Hodelag og bitt

a) Det skal brukes hodelagedtrinsebitt Hodelaget skal besta &innstykker,
nakkestykkehakerem, panneband, bitt og tgyler. Hodelagrteylerkan besta av

leer ellerignendesyntetiskmateriale Bitclips er ikke tillatt (f.eks. til Micklem

hodelag. En egnet rem kan brukes istedemen-elastiske-tayler-erikke-tillatt

~Neserem er tillattogsdmed nedre neserem elleyssneserenNeserermenskal
vaere-spent-over-bittedgaldri spenesa stramt at dédan pafgre hesten smerte
eller ubehagNeseremmen kan ikke ha noen form for bgyle av metall eller annet
hardt materiad.

Enkel pynt pa hodelaget er tillag:

b) Minste tillatte diameter foumunnstykket er 10 mm malt ved S|den av rlngelge
maksimaltotal lengde pdarerstengener 9 cm Bittskiver er tillatt

Oversikt over tillatte bitt er vist i Tillegd.

cb) Tayler kan veere av leer eller syntetisk materiale. Elastiske tgyler er ikke tilla
Spenneeller clips for & feste taylene til bittet er tillatElips ma tapesa de ikke

kan pnes under ridning. Det er tillatt med knute pa tdgied korte den inn
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3. P&hoppsrem

Pahoppsrener tillatt. Remmerskal vaere i leer eller lser med nylonkjermg kan
veere tapet og ha beleqq i saueskinn eller syntetisk mat&e&iemen m&aere
mellom 3 og 5 cnbred.Remmen ma ikke vaestranmere enn at den kan trekkes
ned til midten av hestens haBet er ikke tillatt & stramme pahoppsremmen under
konkurrangn.

4. Bandasjer ogannet belegg

Det er tillatt & bruke bandasjeq annet bleggpa bade forog bakbenFglgende
typer beleqq er tillattbandasjersenebeskyttere, stryksokker, belegg med forhgyet
knebeskytter, wraparound benbeskyttere, hasebelegg, knebelegg og
kodeleddsbeskytterbootsog koppet Beleggetkan veere i laer og syntetisk
materiale Belegget ma veerfersvarligfestet ogbandasjefestana veeresikret

med teip.Bootsog kopperkan veere hele eller delte

35. Kravene tilsaling-eg-bislingal, hodelag, bitt og annet utsgjelder under bade
fremridningen og konkurransegdtstyr som ikke er nevnt over, er ikke tillatt og
skalpatales av steward. Fortsatt ridning med ikke tillatt utstyr etter patale medfarer
eliminering av ekvipasjen. Det samme gjelder ved start med ikke tillatt utstyr.

8 62571 Antrekk

1. a) Rideantrekk bestar avidebuksesrideskoog sikkerhetshjelnmHvis
hakeemmenpahjelmenlgsner under en gvelg@a rytteren stoppe umiddelbart og
feste den igjen og deretter starte gvelsen pa nytt fra det stedet der remmen Igsnet.
Brudd pa denne regelen medfgrer elieningi gvelseie) der feilen inntraff |

b) Sporer, piskeller tilsvarende utstyr er forbudt.

c) Langt har skal veere samletader-hielmen-uten-alage-harde knuterelog ikke
veere-flagrendsedenfor hjelmen i en hestehale ellertéieAlle-Det er ikke lov med

losthengende gjenstagrdsmykker og tilsvarendemé—ﬁemes—undepkenkuﬁansen.
Smykkero.|. som ikke kan fiernesna tapes fasKleer ma veaere lukketller /

kneppet igjenHetter pajakkerog-gensere-ma-vaererullet sammen-oglagt inn i
clloruncor oo de laaey

d) Rytterne skal brukéarge pabekledninginkludert hjemtrekKor a identifisere
segtil laget eller parefFargenemeldes inn ved pamelding. Arrangaren kgtte
hjelmtrekk far start av omgangestersom det er behov for a skille d&kze for
maldgmming

Dersom hjelmtrekket faller av under en gvelsshgver ikke rytteren a ri tilbake for
a ta det pa igjen fgr gvelsen er avsluttet.

e)2. a) Kravene til rideatrekk gjelder under bade fremridningen og konkurransen. |
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Bestemmelsene om sikkerhetshjelm, ridesko, sporer og pisk gjelder pa hele
stevneomradet.

fb) Alle personer som oppholder seg pa banah ha pa seg lukket fottay.
| gvelsen Pon¥xpress skal postmannen bruke sikkerhetshjelm.

¢)3. Awvik fra bestemmelsene i denne paragrafeikke tillattog skal patales av
steward. Fortsatt ridning med ikke tillatt utstyr etter patale medfarer eliminering av
ekvipasjen. Det samme gjelder ved start med avvikende antrekk.

2. Hjelmband

Siste rytter pdagetelleri partmahaet godt synlig hjenband pa lglmen. Bandet
skal vaere minimurd0 mm bredt og i kontrastfarge til hjelmtrekketielmbandet
ma veere pa plasgr gvelsen starteng kanikke byttes mellom rytteréar gvelsen
er avsluttetBrudd pa dette medfarer elingiring

Dersom bandet kommer av hjelmen under en gviedseytteren returnesfor a
settedet pa igjenRytteren ma passere start/mallinjen med bandet pa plaskan
ikke tas av eller byttes far dommeren btése gvelsenBrudd pa dette medfarer
eliminering
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KAP 31T TEKNISKE OG ORGANISATORISKE
KRAV VED STEVNER

8 6301 Konkurransebaner og merking

1. Banener definert som det inngjerdede omradet som konkurransen foregar pa, og
hvor detoppmerkede omradeted ngdvendig oppmerking for gvelsene er.
Konkurranseomrdeter omradet mellom sta¥mallinje og vekslingslinje. Dette
omradeter avgrenset av fire hjgrneflagg.

| 90 | 90 | 90 | 90 | 90 | 90 9,0 9,0 14,0

Linje nummer 1 8
1 2 3 4 5 6 7 8 25,0

Vekslingslinje

[ ] n [ ] L ] [ ] n [ ] L] [ ] | ] [ ] n [ ] n [} n
9,0
[ ] L ] [ ] [ ] [ [ ] o [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [} L ] [ ] L ] e
9,0
[ ] | ] [ ) ] [ ) [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ) ] [ ] [ ] [ ] | |
Senterlinje 45
4,5
[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] o [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] L ]
Konkurranseomrad: 9.0
[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [} [ ] —_—

13,5

Start/mallinje

Straffesone 9,0
Straffelinje

e Slaldmstolpe
= @vrigutstyr

31,5

Sikkerhetslinje

Sikkerhetssonu 45

Konkurransebane med internasjonale méllinjer gir 86 x 126 m.
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2. Merking av banen

Banenskalmerkes i henhold til diagrammigpkt 1. SlaBmstolper hamarkering
med15 cm diameter, gvrig utstyr hararkering med 40 cm diamet&et skal
veereheltrukne linjer for sikkerhesone, straffelinje, stafmallinje, senterlinje og
vekslingslinje. Merkig skjer normalt med kritt eller spraymaling. Ved slitasje ma
linjer og utstyrsmarkeringenerkes pa nytt. Dette gjelder spesielt stagt
vekslingslinje.

3. Banens mabg plassering

a) Variasjonerfra standardm&hekan veere ngdvendig avhengig av steaelsa
tilgjengeligebane. Avvik fra standardna godkjennes av Teknisk Delegat pa
forhand og opplyses i stevneinvitasjonen.

b) Ved kortere baner enn 100 m bgr enkelte gvelser hvor det er Igpende vekslinger
I begge endeav banensom f.eks«Bang aBalloon» og «Jousting»wurderedatt

ut av sikkerhetsmessige hensyn. Det er ogsa beskrevet egne varianter av disse
gvelsene der banen er 10Cetter kortere se kapittel 4Konkurranser for @ar og
individuelle ekvipasjeikannormaltgjennomfares pa kortere baner enn

konkurranser folag. Middels ogvanskelig klasse vil normalt kreve stgrre
banelengde enbett klasseSe anbefalte minste banelengder nedenfor.

c) Anbefalt minste banebredde, ogbanelengdeved ulike underlag

Antall linjer 3 4 5 6 7 8
Banebredde (m) 41 50 59 68 77 86
Klasse/niva Lett Middels Vanskelig
Banelengde (m) gress andre gress andre gress andre
Lag 80 70 100 90 115 100
Par 75 65 85 75 90 80
Individuelt 70 60 80 70 90 80

Bredden pa banen gir maksimalt antall linjer (N) etter fglgende formel:

13,50 m + Nx 9 m.

For eksempel vil 6 linjer kreve 13,5 m «® m = 67,5 m banebredde.

Eksempler p& baner med oppmerking finn€#légg 2.

d) Inngjerding og plassering

Konkurransebaneskal veere inngjerdet, helst med fast gjerde. Om mulig brukes
dobbelt gjerde med 5 meter innbyrdes avstand pa kortsidene. Banesere

plassert slik at trafikk eller andre forstyrrelser ikke virker uakseptabelt sjenerende
padeltakernePublikum skal pa utendars bane sa vidt mulkgilplasseres

naermere banen edmeter.

8 6311 Fremridningsbaner

Fremridningsbaner skal i stgrst mulig utstrekrfiagsamme underlagpm
konkurransebaneiet er ikke anledning til & ri utenfor anviste oneéd

Under Norgesmesterskap skal det hvis mulig stilles treningsutstyr til radighet pa
egnet treningsbane.

T 147 (KR VI T 10. augusimars201821)



§ 6321 Adgang til baneni innridning m.v.

1. Normalt er det ikke anledning til & trene pa konkurransebanen.

2. Under konkurransen skal porten til invg utridningen veere stengt og kun apnes
nar donmeren gir klarsignal til dette, og nar ekvipasjene skal ut etter avsluttet
omgang

3. Etter innslipp @ banen rir ekvipasjene rundt banen og tar oppstilling pa sin linje.
Deretter er det anledning élri en gang opp og ned foknne pa underlagey

venne hesten til forholdene.

4. Nar konkurranseharstarte:, har kun fglgende personer adgang til lbane
Overdommer/teknisk delegatommer, assistentdommere, utstyrsansvarlig,
utstyrsassistenter, konkurrenter og én lagleder pr lag, par eller individuell utgver.

8 6331 Stevneorganisasjorog gvrige tekniske krav

1. Konkurranseprogram met skalveereoffentliggjort minst 14 dager far
stevnestart p&ww.gamespro.org

2. Forelgpigstartliste settes opgtter pameldingfristenog senest to dager far
stevnestartog offentliggjgrepawww.gamespro.org

3. Personell

Det skal bl.a. veere falgende personell (Se ogsa KR | 3 KR VI Kap 6:
Overdommer, Teknisk delegat, Chief Steward omuohe(e)
- 47 8 assistentdommere til hvemgang
- Maldommer
- To poengkrivere hvorav en registrerer i GamesPro.
- Utstyrsansvarlig person for oppmerking av banen / utdeling av startutstyr.
- Person for apning og lukking av port ved-mg utridning pa banen.

Deltakerne stiller selv med utstyrsassistent(er) til hjelp under konkurransen.
Utstyrsassistenter regnes som en del av laget, paret eller ekvipasjen og ikke som
teknisk personell.

Hvert lag, par eller individuelitaverhar ansvar for & stille meldi 2 autorisete
assistentdommere i henholdgievnénvitasjon.Assistentdommere har ikke
anledning til &delta i omganger under konkurrangirsom demedfarer brudd pa
habilitetsreglene i KR 1§ 116.1

4. Utstyr

Bord og stoler til skriverenedngdvendigskjerming for veer og vind. Beste
plassering er ved mallinjengi dommerboceller under takPlassen ma veere
avskjermet fra publikum og @vrig personell sliksativernekan arbeide
uforstyrret.
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8§ 6341 Konkurransen

1. a) En konkurranse over to dagerinneholde tre grunnomganger og en finale,
hvor det gar to grunnomganger pa dag 1 og en grunnomgang og finale pa dag 2.
b) En konkurranse over en dagnneholde to eller tre sesjoner‘/echenholdsvis

Hesesiener—skalrdet—vaereellerto grunnomganger orgn flnale—veel{eses]teneper

2. Sammensetningerav gvelseneen konkurransskal ta fglgende hensyn:

1 @velseneskal veereelativtlikelig fordelt mellom fart og presisjorhver
omgang

1 Det bar veere 1 3 gvelsermed pahoppr omgangDisse skal ikke fglge
direkte etter hverandre.

1 Alle gvelseme pa det aktuelle klasseniva&al sa langt som muliggere med
lopet av en konkurranse

1 Qvelsene bgr fglge etter hverandre slik at oppsett/bygging blir mest mulig
effektiv. For eksempel at gvelser som involvdlaggkjegler, batter og tenner
falger etter hverandre

1 Ved mangemganger i samme sesjkan fgrste og sistevelsealternere i hver
anna omgangslik at man sparer tid mppsetting av utstyr
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3. Antall gvelsemper omgangvarierer med klasse, klassenivg antall sesjonerep

dag, se oversikten nedenfor.

a. Endags konkurranse, en grunnomgang og finale

Klasse/niva Lett Middels Vanskelig

Antall gvelser Grunn Finale Grunn Finale Grunn Finale
omgang omgang omgang

Lag 76 87 8 8-10 10 10-12

Par 65 76 7 8 8 10

Individuelt 65 76 7 8 8 10

b. Endags konkurranse, to grunnomganger og finale

Klasse/niva Lett Middels Vanskelig

Antall gvelser Grunny Finale Grunny Finale Grunny Finale
omgang omgang omgang

Lag 5 6 5 8 6 8-10

Par 4 6 5 7 6 8

Individuelt 4 6 5 7 6 8

c. Todagers konkurranse, tre grunnomganger og finale

Klasse/niva Lett Middels Vanskelig

Antall gvelser Grunry Finale Grunny Finale Grunn Finale
omgang omgang omgang

Lag 76 8 8 10 8-10 10-12

Par 65 76 6¢7 8 7-8 8-10

Individuelt 65 76 6¢7 8 7-8 8-10
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KAP 4717 OVELSENE

8 4071 Generelle bestemmelser

1. Oversikt over gvelsene

Disse reglengjeldersammen med reglemmen bedgmming kapttel 5 derdeter
aktuelt for eksempebestemmelsene om retting av feil, oppsetting av utstyr fra
bakken, kryssing av start/malg vekslingslinje, mm.

Oversiktover alle gvelseng klasseniva

Nr Lagavelser Pargvelser Individuelle Klasseniva
gvelser
1 Agility Aces Agility Aces iMiddels
2 Association Race Association Race Association Race Lett
3 Balland Cone Balland Cone Ball and Cone Middeld ett
4 BangaBalloon BangaBalloon Vanskelig
5 Bank Race Bank Race Bank Race Middels
6 Bottle Exchange Bottle Exchange Bottle Exchange — Lett
7 Bottle Shuttle Bottle Shuttle Bottle Shuttle Lett
8 Bottle Swap Bottle Swap Bottle Swap Lett
9 Carton Race Carton Race Carton Race Lett
10 Flag Fliers Flag Fliers Flag Fliers Lett
11 Founders Race Founders Race Middels
12 Four Flag Four Flag Middels
13 HiLo HiLo HiLo Middels
14 Hoopla Hoopla Hoopla Middels
15 Hug-a-Mug Hug-a-Mug Lett
16 Hula Hoop Hula Hoop Hula Hoop Middelsvanskelig
17 Jousting Vanskelig
18 Litter Lifters Litter Lifters Litter Lifters VanskeheMiddels
19 Litter Scoop Litter Scoop Litter Scoop Vanskelig
2019 Moat and Castle  Middels
210 Mug Shuffle Mug Shuffle Mug Shuffle Lett
221 Pony Express Middels
232 Pony Pairs Pony Pairs Lett
243 Run and Ride Run and Ride Lett
254 Socks and Socks and Socks and Buckets Lett
Buckets Buckets
265 Speed Weavers Speed Weavers Speed Weavers Lett
276 Sword Lancers Sword Lancers Sword Lancers Middelsvanskelig
287 Three Mug Three Mug Three Mug Lett
298 Three Pot Flag Lett
Race
3029 Tool Box Tool Box Tool Box Scramble Middeld ett
Scramble Scramble
310 Triple Flag Middels
321 Two Flag Two Flag Two Flag Lett
332 Victoria Cross Vanskelig
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| 343 Windsor Castle Windsor Castle

Middels
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2. Driving av hesten

Det er ikketillatt & slaeller sparke hestereller treffe hestemed noe som helst
utstyr eller gjenstandnder konkurransemette inkluderer a brukeanden eller
utstyr som erstatning for piskEthvert brudd pa dettekal medfare at

med#gm kV|QaS|ereI|m|ner+nges fra zvelse@%%%%g:@l:é%—l#

Ved overdreven drlvmq av hmt som unﬂdvendlhard sjenkelbrukropingog
veiving med utstytangssiden av hesten, kan domrmaeeliminere ekvipasjen fra
den aktuelle gvelsen

Se for gvrig KR | § 174 Avstraffelse og ukorrekt behandling av hestving-eller
vinking-med-utstyrpa-siden-av-hesten-ertillattforutsatt-at-hesten-kke-blir truffet
av-utstyret.

3. Feilfri gjennomfaring av gvelsene, oppretting av feil

For & veere i posisjon til & f4 poeng for en gvelse ma den gjennomfares feilfritt.
Dette innebaerer at alle momentene som er beskrevet under hver enkelt gvelse
utfgres riktig og i riktig rekkefglge. Hvis en rytter gjgrfeil, kan han normalt ri
tilbake dit feilen skjedde, rette opp og deretter fullfgre sin del av gvésesom
rytteren ikke rir tilbake og retter feilen, blir han eliminert og far null poeng for
gvelsen.

Noen feil kan ikke rettes opp og vil medfgre ehigring Dette kan for eksempel
veerehindringav konkurrent og gdeleggelse av utstyr. Dette er neermere beskrevet
under kapittel 5

4. Avhopp og pahopp

| en del gvelser inngar at rytteren skal av og/eller pa hesten. Dette er beskrevet som
avhopp og pahopp disse tilfellene er det alltid tillatt & bruke stigbaylene for a

komme seg av og pa hesten.

5. Handtering av utstyr
Det er ikke tillatt & ta noe utstyr som inngar i gvelsene i munnen. Brudd pa denne
regelen medfgrer eliminering fra den aktuelelsen
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§ 8411 Lagavelser
1. Agility Aces
Seks bgtter (stepping stones) settewed bunnen oppen rett ling over

senterlinjen mellom slatélinjene. Bruk mal eller 30 cm avstand mellom bgttene.
Rytter 1 og 3 starter pa startsiden og rytter 2 starter pa vekslingssiden.

1 o - 2
3’* AALALALALR %‘4
R B

Rytter 1 rir mot bgtne, hopper av hesteg holder hesten kun i tgyl@), trar pa

en og en batterekkefglge etterfulgt av minst ett steg pa bakkéar han hopper pa
hesten igjen. Rytteren rir deretter over vekslingslinjen. Det er ikke tillatt & lene seg
pa eller mot hesten nar man gar over bgttene.

Rytter 2 gja@r pA samme nedtmen i motsatt retning. Rytt8 gjentar rytter 1
Rytter 4 gjentar ry#r 2og avslutter i mal

Dersom en av rytterneler hesteneelter en batterytterens ben bergrer ldeen
mens han gar over battene eller at rytteren ikke trar en gang pa alle bmftene,
rytteren sette pa plass utstyret og starte fra begynnelsenAdjernyttere kan
passere bgttene i valgfri retning.
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2. Association Race
Det brukes fem bokser med fargene grgnn, gul, bla, rad og hvit.

En tanne med bunnen opp pa senterlinjen og en tgnne med bunnen opp pa
tometersmerket pa vekslingssiden med graexlérst), gul, bla og rad (averst)

plassert midt pa tennewmalgfri retning Alle fire ryttere starter pa startsideRytter
1 starter medhvit boks

L rﬁ' B container
=
2 o
3 o Mein / bin
Lettered cortainers
< ’# [differert colours]

Rytter 1 rir til tannen pé&enterlinjerog setter boksen pa den, rir til den andre
tannen og henter s boks, rir til senterlinjersetter boksen oppa den farste og rir
deretter over mallinjen.

Rytter 2 rir til tannen ved vekslingslinjen, henter neste boks, rir til senterlinjen og
setter boksen oppéa de andre og rir over mallinjen.

Rytter 3 og 4 gjentarytter 2.
| lzpet av gvelsen skhbksenesom allerede star pa tgnnen pa senterljrgeni
rekkefalgerhvit, rad, blagul og grann fra bunnen og opplle boksene ma settes

pa hverandre ved & plassere bunnen pa en boks pa toppen av boksen ueder. Det
ikke tillatt & la boksene bliggendepa siden.
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3. Ball and Cone

En kjegle pa senterlinjen og en kjegle med en tennisbagiigpbmetersmerket pa
vekslingssiden, mellom slalamlinjendle fire ryttere starter pa startsideRytter 1
starter med en tennisball.

—T=
mjy
1 o | 2
+ tenni=s ball 'E tennis
Er'ﬂ" H { ball
cone cone
3:-# i
4ol

Rytter 1 rir til kjeglen pa senterlinjen og setter ballen pa den, rir til kjeglen pa
vekslingssiden, plukker opp ballen og rir tilbake og veksler ballen med rytter 2.

Rytter 2rir til kjeglen pa vekslingssiden og setter ballen pa den, rir til kjeglen pa
senterlinjen, plukker opp ballen og rir inn for & veksle den med neste rytter.

Rytter 3 gjentar rytter,Iytter 4 gjentar rytter 2 og avslutter med ballen i mal.
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4. Banga-Balloon

Et ballongbrett med 6 oppblaste ballonger legges over senterlinjen mellom
slaldmlinjene. 4 stolper i andre og tredje posisjon avgrenser omradet som er tillatt
for brettet.Rytter 1 og 3 starter pa startsiden og rytter 2 og 4 starter pa
vekslingssién.Rytter 1 starter med ballosgydet

1 r* ..-""'{I:-aII-:u:-n Spear ‘ %“?
3 4&‘ board with & balloons ‘&-\ =

Rytter 1 rir til ballongbrettet og sprekker en ballong med bafipydet rir til
vekslingslinjen og vekslespydetmed neste rytter.

Rytter 2 gjgr det samme i motsattmeg. Rytter 3 gjentar rytter 1 agytter 4
gjentar rytter 2g avslutter med spydet i mal

Hver rytter ma sprekke minst én ballong. Rytterne kan sprekke ballongene i
vilkarlig retning.

Bayd eller brukket spiss pa ball@mydetanses ikke som agdelagt utstyr. Hele
ballongbrettet ma bli vaende ilagets linje og mellom andre og tredje slalamstolpe.
Hvis brettet kommer utenfor dette omrdefi det settes tilbake umiddelbart.

Stolpe 2 og 3 anses som en del av utstyret i denne gvelsen og ma derfor bli staende

oppe.
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4A. Balloon and cone

Denne gvelsen har vekslinger kun pa start/malsiden av bariear bgukes stedet
for Banga-balloon nar banen er 100 meter ekertere

Et ballongbrett med 6 oppblaste ballonger legges over senterlinjen mellom
slalamlinjene. 4 stolper i andre og tregjosisjon avgrenser omradet som er tillatt
for brettet. Det settes opp en flaggkjegle pa tometersmerket pa vekslingssiden.

Alle fire ryttere starter pa startsiden. Rytter 1 starter med baljymtgt

1 ’# ..-"""{I:-aII-:u:-n Spear ‘
2 4 YYTTY A

1 ’* board with & balloons cone

A

Rytter 1 rir til ballongbrettet og sprekker enlbaf med ballongpydet rir til
vekslingssiden, setter fra ssgydeti kjeglen og rir i mal.

Rytter 2 rir til kjeglen og hentespydet rir til ballongbrettet og sprekker en
ballong, rir over mallinjen og vekslspydetmed neste rytter.

Rytter 3 gjerdr rytter 1. Rytter 4 gjentar rytter 2 og avslutter med ba#ipypdet
mal.

Hver rytter ma sprekke minst én ballong. Rytterne kan sprekke ballongene i
vilkarlig retning.

Bayd elle brukket spiss pa ballongspydatses ikke som gdelagt utstyr. Hele
ballongbrettet ma bli vaerendéaigets linje og mellom andre og tredje slaldmstolpe.
Hvis brettet kommer utenfor dette omrjdeéi det settes tilbake umiddelbart.

Stolpe 2 og 3 anses som en del av utstyret i denne gvelsen og ma derfor bli staende

oppe.
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5.Bank Race

En kjegle med sifferholder og fire siffer settes pa senterlinjen. Rgd side av sifrene
skal peke utover-tallet henges pa startlinjesiden av kjeglemaltene henges pa

de tre andre kroken&t bankstativ settes pa tometersmerket mellondrslaijene.

Alle fire ryttere starter pa startsiden.

2 ’* -

Rytter 1 rir til kjeglen, tar med seq et siffer, rir til stativet, henger det opp pa kroken
med svart side fram og rir tilbake over mallinjen. Rytter 2, 3 og 4 gjennomfgrer pa
samme mate.

Rytterne ma plassere sifferet de har tatt med fra kjeglen mens de er i salen
(8 651.3gjelder ikkeved bankstativatdenne gvelsen). Siffer som allerdaenger
pa stativet og faller av, kan settesigign fra bakkerav rytteren

Rytterne kan kun plulksifre frasiffernoldeennar denne sitter pa kjegleg
kjeglen star pa bakke®ersom en rytter tar med seg hele sifferholderen (ringen)
fra kjeglen under et forsgk pa a plukke av et siffer, ma ringen med siffer settes
tilbake pa kjeglen far sifferet kaas av ringen.

Sifrene kan plukkes opp i vilkarlig rekkefglge, men ma henges pa stdtreekt
posisjon slik at det star 1, 0, 0fr@ venstre mot hagyreped svart skriffram.
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6. Bottle Exchange

En tennemed bunnen oppa andre stolperad og @anne paned bunnen oppa
fierde stolperadned en flaskenidt pa tennenEn dalamstolpe pa tometersmerket.
Utstyretplasseres mellom slalamlinjerfle fire ryttere starter pa startsiden.
Rytter 1 starter med en flaske

2’* f bottle
34 vin f1 M

[ TTTTTTT]

Rytter 1 rir til farstet@nnen og setter flasken pa den. Rir deretter til andre tgnnen,
tar med seg flasken, rir rundt stolpen pa tometersmerket, rir tilbake til andre tannen
og setter flasken tilbakgd den Rir til farste tannen, tar med flaskein inn og

veksler flasken medeste rytter.

Rytter 2 og 3 gjentar handlingene til rytter 1.

Rytter 4 gjentar handlingene til de andre og avslutter med flasken i mal.

Flaskene ma sta oppreist pa tgnnene gjennom hele gvelsen. Stolpen pa
tometersmerket er en del av utstyret i dennesevebg ma sta oppreist.
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7. Bottle Shuttle

En tennemed bunnen oppa senterlinjen og en tanneed bunnen oppa
tometersmerket med en flaskedt patgnnen Tgnnene plasseres mellom
slalamlinjeneAlle fire ryttere starter pa startsideRytter 1 startemed en flaske.
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Rytter 1 rir til tannen pa senterlinjen, setter flasken pa den, rir til tgrénen
vekslingssidentar med seg flasken og dver mallinjenog veksler den med neste
rytter.

Rytter 2 rir til tannempa vekslingssien, plasserditasken pa denjrrtil tannen pa
senterlinjen,dr med seg flasken, rir i mal og veksler med neste rytter.

Rytter 3 gjentar rytter 1 og rytter 4 gjentar rytter 2 og avslutter med flaskéh

Flaskene ma stdppreistpa tannene gjennom hele gvelsen.

T 297 (KR VI T 10. augusimars201821)



8. Bottle Swap

En tgnne med bunnen opp pa senterlinjen og en slaldmstolpe p& tometersmerket.

Utstyret plasseres mellom slalamlinjene. Alle rytterne starter pa startsiden. Rytter 1

starter med en flaske.
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Rytter 1 rir til tgnnen oq setter flasken pa den, rir deretter sinlttenpd

tometersmerket og tilbake til tgnnen, tar med seq flaskeinnrog veksler med

neste rytter.

Rytter 2 og 3 gjentar rytter 1. Rytter 4 gjentar de andre oqg avslutter med flasken i

mal.

Flasken ma std oppreist pa tannen giennom hele gvelsen. Stolpen pa

tometersmerket er en del av utstyret i depwelserog masto ppr ei st
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9. Carton Race

4 slalamstolper de farste fire posisjonemeed en carton (avskaret plastflaske) pa
hver stolpe. En bgtte pa tometersmerket, i slalamlidjde fire ryttere starter pa
startsiden.
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4'-# E E one carton on top of each bending pole
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Rytter 1 plukker med seg en cartioa fritt valgt stolpe, rir ovewekslingslinjen,
legger cartonet i bagtten og rir tilbake over mallinjen.

Rytter 2, 3 og 4 gjentar rytter 1.
Stolper som fallerma settes opp lgjelulersom dommeren ikke tillatat stolper

som faller nedkan bli liggende. | sa fall skal dette opplysesevieinvitasien-eller
nttermeldingmi ryttermeldingen eller phriefingen
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10. Flag Fliers

En flaggkjegle pa senterlinjen med fire flagg odlaggkjegle pa tometersmerket
pa vekslingssidermellom slalamlinjeneAlle fire ryttere starter pa startsiden.
Rytter 1 starter med et flagg.

1’#“'3!; ——,
3 4 )4 i

flag cone with 4 flags flag cone

Rytter 1 rir til vekslingssien og setter flagget i kjeglen der, rir tilbake og tar med et
flagg fra kjeglen pa senterlinjen, rir over mallinjen og veksler flagyet neste
rytter.
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Rytter 2 og 3 gjentar rytter 1. Rytter 4 gjentar de andre og avslutter medtfiagg
mal.

Dersom en flaggkjegle veltena rytteren sette den tilbake pa merket med riktig

antall flagg i. Rytteren kan deretter fortsette med valgfatidl ikke ngdvendigvis
det han startet med.

T 327 (KR VI T 10. augusimars201821)



11. Founders Race

En slalamstolpe i farste posisjon og 7 bokstaver pa tometersrpérket
vekslingsiden mellom slalamlinjene. Bokstavene skal ligrymlige tettinntit
hverandrengi rekkefglge NPATRIC fra venstrdlle fire ryttere starter pa
startsidenRytter 1 starter med bokstaven K.

L rﬁ' [ jetter 1
2 Al
3 J-# H %
,#
4 ) other letters

Rytter 1 rir til stolpen og slipper ned bokstaventil vekslingssiden, hopper av
hesten og plukker opp neste bokstav, hoppégjpa, rir tibake til stolpen og
slipper ned neste bokstair tilbake til vekslingssidn, hopper av og plukker opp
neste bokstav, hopper pa igjen ogoirer mallinjenog veksler med neste rytter.

Rytter 2 og 3 gjentar rytter 1.

Rytter 4 rir til stolpen oglipper ned bokstaven, rir til vekslirglden, hopper av
hesten og plukker opp siste bokstav, hopper pa igjen, rir tilbake til stsljmer
ned bokstaven og rir deretter i mal.

Bokstavene ma sta riktig vei og i rekkefglgen K, C, I, R, T, A, P, Ndrmbén hele

tiden. Bokstavene kan ikke sta opp nEidlslutt skal det kunne leses NPATRICK
fra toppen og ned.

T 337 (KR VI T 10. augusimars201821)



12. Four Flag

En Four Fag-holder pa linje med farste stolpel og en flaggkjegle med fire flagg
pa tometersmerket, mellom slalamlinjene. Baxgeskal hahvit, gul, rad og bla
farge.Alle fire ryttere starter pa startsiden.

L] L L L L |1| L
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L flag cone
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4’* i = with 4 flags

Rytter 1rir til flaggkjeglen, tar med seg et flagg, rir tilbake til flaggholderen og
setter flagget i holderen med samme farge og rir over mallinjen.

Rytter 2, 3 og 4jentar rytter 1.

Flagg kan bli hentet i fritt valgt rekkefglge.

Rytterenma veere i salen néian setter flagget i holder¢® 651.3gjelder ikke

denne gvelsen), men dersom flaggholderen véiter alle flaggene som allerede er
satt i holderensettesnn pa nytt fra bakken eller fra salam aktiv rytter inkludert

rytterens eget, forutsatt at det allerede stod i holderen da den veltet. Det m& hele
tiden veere samsvar mellom fargen pa holder og flagg.
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13. HiLo

Fire kjegler med tennisball géppen i de farste fire posisjoneng & HiLo-stativ
pa tometersmerket pa vekslingssiden, mellom slalamlinfetefire ryttere starter
pa startsiderRytter 1 starter med en tennisball.
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1# » tennis ball clz
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Rytter 1 rir til HiLo-stativet og legger tennisballen i nettet tilbake og plukker
opp en fritt valgt tennisball fra en av kjeglene og veks&lenmed neste rytter.

Rytter 2 og 3 gjentar rytter Rytter 4 gjentade ande og avslutter med
tennisballen i mal.

Dersom tennisballen ikke treffer nettiean rytteren ga av hesten for & plukke opp
ballen, men ballen ma legges i nettet fra sade®5(1.3gjelder ikke for denne
gvelsen). Dersom stativet velter og tennisballene falléantde ballene som
allerede har veert i nettéegges i igjen fra bakke
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14. Hoopla

En kjegle pa linje med farste stolperad og fire gummiringer pa tometersmerket pa
vekslingssiden liggende flatt pa bakken uten a berare hverandre, mellom
slalamlinjeneAlle fire ryttere starter pa startsideRytter 1 starter med emng.
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Rytter 1 rir til kjeglen, legger ringen pa kjeglen, rir til vekslingssiden, plukker opp

en ring og rir tilbake for & veksle den med neste rytter.

Rytter 2 og 3 gjgr det samme som rytter 1.
Rytter 4 gjentar de andre, men plasserer den siste ringgegi@rkfar hun rir i

mal.

Dersom en ring kommer over vekslingslinjen og inn pa konkurransebanen, ma
rytteren som plukker den opkrysse vekslingslinjen far eller etter at ringen er

plukket opp.

Ringer ma plasseres pa kjeglen slik at toppen av kjeglgmkg sver ringene.
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15. Hug-a-Mug

Fire slalamstolperrde farste fire posisjonerg en tannened bunnen opmed fire
koppermed bunnen oppa tometersmerket pa vekslingssidiesialamlinjen.
Koppene settes ut i et kvadrat, parallelt med vekslingsligjia fire ryttere starter
pa startsiderRytter 1 starter med en kopp.

mg‘umulg

nAnn mugs
bin

A

Rytter 1 rir fram og setter koppen pa en av stolpene, rir til tannen og plukker en
kopp derfrayir tilbake og vekslekoppen med neste rytter.

Rytter 2 og 3 gjentar rytter 1. Rytter 4 gjentarahdre og avslutter med koppen i
mal.

Det ma vaere gjort et forsgk pa a sette koppen pa stolpen fra salen. Stolper som
velter, ma settes opp igjen pa merket. Hvis kopper velter &llier av tannenma

de sette®pp igjen og pa hodet pa taam Dersom tannevelter, ma rytteren sette
den opp igjen pa merket og med riktig antall kopper pa.
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16. Hula Hoop

Et dekk pa senterlispmellom stolpelinjene. Fire stolper i posisjon 2 og 3
avgrenser omradet som dekket ma vaere inneRfdter 1, 2 og 4 starter pa
startsiden. Rytter 3 starter pa vekslingssiden.
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A

Rytter 1 og 2 rir mot dekket, rytter 1 hopperrasterog gar giennom dekket men
rytter 2 leier hesten i taylen(e), rytter 1 hoppeigp@n og begge rir over
vekslingslinjen.

Rytter 2 og 3 rir mot dekket, rytter 2 hopper av og gar giennom dekket mens rytter
3 leier hesten i taylen(e), rytter 2 hopper pangpg begge rir over mallinjen.

Rytter 3 og 4 rir mot dekket, rytter 3 hopper av og gar gjennom dekket mens rytter
4 leier hesten i tgylen(e), rytter 3 hopper pa igjen og begge rir over vekslingslinjen.
Rytter 4 og 1 rir mot dekket, rytter 4 hopper av ag giennom dekket mens rytter

1 leier hesten i taylen(e), rytter 4 hopper pa igjen og begge rir over mallinjen.

Deter tillatt for rytteen som leier den andre hestérholde denne allerede far
start eller vekslingslinjen er krysset.

Hele dekket ma veeri lagets linjeog innenfor stolpe to og tre gjennom hele
avelsen. Dersom dekket kommer utenfod det legges tilbake umiddelbarfl
hvilken som helst matay en-av-de-aktiveyttemeen som sist var i kontakt med
dekket. Stolpe to og tre er derfor eeldav utstyret og ma std oppe gjennom hele
gvelsen.
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17. Jousting

Et joustingbrett pa to store kjegler over senterlinjen, mellom slalamlirfrier 1
og 3 starter pa startsidery rytter 2 og 4 starter pa vekslingssidemgtter 1 starter
med en lars.
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Jjousting bo=rd

Rytter 1 rir til joustingbrettet og &l ned en av blinkene med tuppen av lansen, rir
til vekslingssiden og veksler lansen til neste rytter med handtaket.

fimi=h
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Rytter 2 gjentar rytter,i motsatt rekkefglge. Rytter 3 gjentar rytter 1 og rytter 4
gjentar rytter 2 og avslutter med lansenal.

Blinkene ma slas ned med tuppen av lansen, ikke sideveis. De kan slas ned fra fritt
valgt side. Lansen ma holdes i handtaket nar blinkene slas ned, nar
start/md/vekslingslinjen krysse®sg ved veksling. Ryere som slar ned mer eém

blink, ma settalen (de)ekstra blink(ene) opp igjen.
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17A. Joust and cone

Denne gvelsen har vekslinger kun pa start/malsiden av bariear gignnomfares
i stedet forl7. Jousting nar banen er 100 meter eller kort&He. fire ryttere starter
pa startsiden.

Et joustingbrett pa to store kjegler over senterlinjen, mellom slalamlirperte.
settes opp estorflaggkjegle pa tometersmerket pa vekslingssiden av banen. Rytter
1 starter med lansen.

1 ’# /i-:-usting
2 ;# lance -I—LT-I- 5
4 ’# Jjousting board e
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Rytter 1 rir til joustingloettet og slar ned en av blinkene med tuppen av lansen, rir
over vekslingslinjen, setter fra seg lansen i kjeglen og rir i mal.

Rytter 2 rir over vekslingslinjen, henter lansen, rir til joustingbrettet og slar ned en
av blinkene, riover mallinjenog velksler lansen med neste rytter.

Rytter 3 gjentar rytter 1. Rytter 4 gjentar rytter 2 og avslutter med lansen i mal.
Blinkene ma slas ned med tuppen av lansen, ikke sideveis. De kan slas ned fra fritt
valgt side. Lansen ma holdes i handtaket nar blinkésergd, nar

start/ma/vekslingslinjen krysse®g ved veksling. Ryttere som slar ned mer &nn
blink, ma sette de (de)ekstra blink(ene) opp igjen.
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18. Litter Lifters

En tanne pa senterlinjen og fire cartons (avskarne plastflaskinntil hverandre
pa tometersmerket pa vekslingssiden, mellom slalamlinfeagoneneskal ligge
flatt pa bakken, 90 grader pa vekslingslinjen og med apnibngetfra

start/mallinjen Alle fire ryttere starter pa startsideRytter 1 starter med en
sgppelpinne.

!
1 4&‘ A litter stick

—,-
_ = litter
3"# Ut"r' = cartons

Rytter 1 rir til vekslingssiden og plukker oppoatrtonmed pinnen mens han sitter i
salen, rir tilbake og slipper det i tannen, rir over mallinjen og vekslgpelpinnen
med neste rytter.

Rytter 2 og 3 gjentar rytter 1. Rytter 4 gjentar de andre og avslutter med
s@ppelpinnenmal.

Cartors kan barebergresnedhanden nar

1) det har blitt stukket av sgppelpinnen og rytteren ma lgsnmdetdet ma
deretterslippesi tannen fra sgppelpinnen

2) tgnnen har veltebg rytteren ka leggecartonssom har falt utilbake i tennen
eller

3) cartonshar blitt trakket flattog rytteren hoppe av, utbedre det, legge det
tilbake, gai salen igjen og plukkedet pa normal mate.

Cartonssom har blitt stukket eller trakket flattinses ikke som gdelagtstyr i
henhold til § 61.7.

Cartonssom slippes pa utsiden av tannerd plukkes opp igjen og slippes i tannen
med sgppelpinnen, &an fra salen eller fra bakken.
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19 Litter Scoop

En tenne pa senterlinjen, to cartons inntil hverandre pa linje med stolpe 1 og to
cartons inntil hverandre pa linje med stolpe 4. Utstyret plasseres mellom
slalamlinjene. Cartonene skal ligge flatt pakeakog med den &pne enden vekk fra
senterlinjen. Rytter 1 starter med en sgppelpinne.
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Rytter 1 rir til forste stolperad oqg plukker opp en carton med pinnen, rir til
senterlinjen oq slipper cartonet i tannen, rir over vekslingslinjen og veksler
sgppeabinnen med neste rytter.

Rytter 2 rir til fierde stolperad og plukker opp en carton med pinnen, rir til
senterlinjen og slipper cartond@nnen, rir over vekslingslinjen og veksler
sgppelpinnen med neste rytter.

Rytter 3 gjentar rytter 1. Rytter 4 gjentar rytter 2 og avslutter med sgppelpinnen i
mal.

Cartons kan bare bergres med handen nar

1) det har blitt stukket asgppelpinnen og rytteren mé lgsne det, men det ma
deretter slippes i tannen fra sgppelpinnen,

2) tgnnen har veltet, og rytteren kan legge cartons som har falt ut tilbake i tannen,
eller

3) cartons har blitt trakket flatt, og rytteren hopper av, utbedrer deeletpt
tilbake, gar i salen igjen og plukker det pa normal mate.

Cartons som har blitt stukket eller trakket flatt, anses ikke som gdelagt utstyr i
henhold til 8 651.7.

Cartons som slippes pa utsiden av tgnnen, ma plukkes opp igjen oq slippes i tannen
med sgppelpinnen, enten fra salen eller bakken.
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20. Mug Shuffle

Fire slalamstolperdle farste fire posisjonemeed en kopp pa stolpe 1 ogR3ytter
1 og 3 starter pa startsiden og rytter 2 og 4 starter pa vekslingssiden.
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Rytter 1 rir til stolpe 1tar med seg koppen og flytter den til stolpe 2, tar med seg
koppen fra stolpe 3 og flytter den til stolpe 4 og rir deretter over vekslingslinjen.

Rytter 2 rir til stolpe 4, tar med seg koppen og flytter den til stolpe 3, tar med seg
koppen fra stolpe 2 difytter den til stolpe 1 og rir deretter over mallinjen.

Rytter 3 gjentar rytter 1, og rytter 4 gjentar rytter 2.
Stolper som veltema settes opp igjen pa merkeg kopper som faller ama
settes opp igjen pa riktig stolpe far rytteren fortsettgtteRen ma gjare et forsgk

pa a plukke en kopp fra en stolpe eller sette en kopp pa en stolpe fripséddan
kanrettes fra bakken.
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21 Pony Express

Postmann med fire brev bak vekslingslinjen, i slalamlinfostmannen ma bruke
sikkerhetgodkjent ridéjelm. Alle fire ryttere starter pa startsideRytter 1 starter
med en postsekk.

A

Rytter 1 rir slaldm med postsekken mellom stolpene til vekslingssiden, henter et
brev fra postmannen og legger det i sekkigrslalam tilbake og veksler
postsekken med neste rytter.

Rytter 2 og 3 gjentar rytter 1. Rytter 4 gjentar de andre og rir i mal med postsekken.

Brevene ma hentes i rekkefaig®) rad, 2) bl&, 3) gul og 4) grenn. Apningen pé
postsekken ma ikke rulles neBidde rytteen hesenog postmanenma veere bak
vekslingslinjen narytteren mottabrevet fra postmannen. Postmannen kan holde
hesten mensytteren leggebrevet i sekkenPostmannekanogsaplukkeopp et

brev eller postseldn hvis rytteren mister demmen bare bak vekslingslinjen.

Postmannen méeerebak vekslingslinjen hele tiden. Dersom postmannen blir
skjavet over vekslingslinjeag inn pa konkurranganenma rytteren bli veerende
bak vekslingslinjen eller komme tilbake bak vekslingslirtjepostmannen og
brevene er tilbake bak vekslingslinjen

Postmannen kan ikke lgg brevet i postsekken for rytter&ytterenma legge
breveti sekkenog holdesekken i handefer hankrysser mallinjenSekken kan
kun holdes &n hand under veksling.

Normalt erfemte rytter pa dag postmann, men dersomlag kun har fire rytterg
kanen annen persoreere postmann.
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22. Pony Pairs

Fire slalamstolperdefgrste fire poisjonene Rytter 1 og 3 starter pa startsiden og
rytter 2 og 4 starter pa vekslingssidBytter 1 starter med et tau.

1’#"ﬂrnpe ‘&\E
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Rytter 1holder tauet ogir slaldmmellomstolpeneovertil vekslingssiderog

krysser vekslingslinjen. Rytter 2 tar takrniden avauet hvorparytter 1 og 2

krysser vekslingslinjen ogr slaldm sammen mellom stolpene og krysser mallinjen
mens déhele veierholder tak i tauet.

Rytter 3 tar plassen til rytter, &g rytter 2 og holder tauet sammehvorpa de
krysser startlinjeyrir slaldm nellom stolpene og krysser vekslingslinjen mens de
hele veien holder tak i tauet.

Rytter 4 tar plassen til rytter, &g rytter 3 og 4holder tauet sammehyorpa de
krysser vekslingslinjen ogr slaldm med tauet mellom stolpene og krysser
mallinjen mens de hele veien holder tak i tauet.

Rytterne ma ta tak og holde tauet sammen far de krysser startlinje og
vekslingslinje og hele veien mens de rir slaldam sammen over b&esom en
rytter mister tauet, ma paret tilbake der de slapp fgr de kan fortsette.rifaket
ikke holdes i lgkke rundt handerg ryttane makanikke holde hverandre i
hendere eller fingrene Rytterne ma passere pa samme side av stolpene.
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24. Socks and Buckets

En bate pa senterlinjen og fire sokker pa tometersmerket pa veksitiegs
mellom slalamlinjeneAlle fire ryttere starter pa startsideRytter 1 starter med en
sokk.
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Rytter 1 rir tilbgttenog slipper sokken i den, rir til vekslingssiden, hopper av og
plukker opp en sokk, hopper pa igjen og rir ned og veksler sokken med neste rytter.

Rytter 2 og 3 gjentar rytter 1.

Rytter 4 gjentar de andre stippersiste sokken bgtten fgr han rir i mal
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25. Speed Weavers

Fem slaldmstolper i standard posisjordie fire ryttere starter pa startsiden.
Rytter 1 starter med en vekslingspinne.
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Rytter 1 rir slaldm mellom stolpene, vender rundt femte stolpe og rir slalam tilbake
og veksler vekslingspinnen med neste rytter.

Rytter 2 og 3 gjentar rytter 1. Rytter 4 gjentar de andre og avslutter med
vekslingspinnen i mal.

T 477 (KR VI T 10. augusimars201821)



26. Sword Lancers
Fire slalamstolperdle farste fire posisjonemeed en sverdring festet med strikk til

hver stolpe. Ringene skal vende mot senterlirffgiter 1 og 3 starter pa startsiden
og rytter 2 og 4 starter pa vekslingssid@gtter 1 starter med et sverd.
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ane ring on top of each bending pole
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Rytter 1 holder sverdet i hndtaket og «lans@lvs. plukker opp med bladet pa
sverdet)en ring rir overvekslingslinjen og veksler sverdet til neste rytter.

Rytter 2 gjgr det samme som rytter 1, memotsattretning rir over mallinjen og
veksler sverdet med neste rytter. Rytter 3 gjentar ryttey fytter 4 gjentar rytter 2
og avslutter med sverdet) sverdringenemal.

Alle vekslinger ma gjgres hand til hand med handtaket pa sverdet.

Dersom en ring faller pa bakkeran rytteren plukke den opp igjen ved & holde
ringene og sverdet hvordan hah fria salen eller fra bakken.

Rytteren ma veere i salen nar mallinjen eller vekslingslinjen krysses, mens sverdet
holdes i handtaket og med ringene fritt hengende pa sverdets blad, ninee e
berares av handebersom dette ikke er tilfellet, kanttgren ri tilbake og krysse
mallinjen pa nytt. Brudd pa dette medfarer elieting

Stolpene kaffialle overende denne gvelsen.
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27. Three Mug

Fire slalamstolperdle farste fire posisjonemeed en kopp pa hver av de tre fgrste
stolpeneAlle fire ryttere starter pa startsiden.

|1|L
] X
1# E%
o
24 oo |8,
= H H H H
4,# Tl mugs on poles 1 to 32
Tif= |

Rytter 1 rir til stolpe 3, tar med seg koppEmsetter den pa stolpe #ar med seg
koppen fra stolpe 2 og setter den pa stolpe 3, tar med seg koppen fra stolpe 1 og
setter den pa stolpe 2 og oiver mallinjen.

Rytter 2 rir til stolpe 2, tar med seg koppen og setter den pa stolpe 1, tar med seg
koppen fra stolpe 3 og settden pa stolpe 2, tar med seg koppen fra stolpe 4 og
setter den pa stolpe 3 og rir over mallinjen.

Rytter 3 gjentar rytter,JIog rytter 4 gjentar rytter 2.

Stolper som veltema settes opp igjen pa merket far man fortsetter. Kopper kan

bare settes p@a bakken hvisytterenhar gjort et forsgk pa a sette dem pa fra
salen.
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29. Tool Box Scramble

En tennemed bunnen oppa nivd med andre stolperad og fire verktgy pa
tometersmerket pa vekslingssiden av banen, mellom slalamlidjdedire ryttere
starter pa startsidelRytter 1 starter med en verktgykasse.

%
-
T

Rytter 1 rir til tannen og setter verktaykassen pa den, rir til vekslingssiden, hopper
av og tar med seg et verktay, hopper pa igjen, rir og legger verktayet i
verktgykassen og rir over malla.

Rytter 2 rir til vekslingssiden, hopper av og tar med seg et verktgy, hopper pa igjen,
rir og legger verktayet i verktaykassen og rir over mallinjen.

Rytter 3 gjentar rytter 2.

Rytter 4 rir til vekslingssiden, hopper av og tar med seg et verkbppehn pa igjen,

rir og legger verktayet i verktaykassen, tar med seg verktgykassen og rir i mal.
Siste verktgy ma veere plassert i verktgykassen fagr denne tas med fra tgnnen.
Ved sterk vind kan det legges ekstra lodd i verktaykassenhiodée at den bker

av tennenLoddetanses da som en del av utstyret til gvelsen og ma legges tilbake
hvis det faller ut.

Verktgyet anses a veere i verktaykassen kun dersom det er stattet av denne, ikke av
noe annet objekt ellemperson.
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31 Two Flag

En flaggkjegle pa niva med farste stolperad og en flaggkjegle med et flagg pa niva
med fjerde stolperad, mellom slalamlinjeRgitter 1 og 3 starter pa startsiden og
rytter 2 og 4 starter pa vekslingssidBytter 1 starter med et flagg.

1}#rflag
3 4 i i Mo~ 4

flag cone flag cone
with flag

change

im

Ti

fimi=h

Rytter 1 rir tl kjeglen pa farste stolperad og setter flagget i den, rir til kjeglen pa
flerde stolperad, plukker flagget, rir over vekslingslinjen og veksler flagget med
neste rytter.

Rytter 2 rir til kjeglen pa fierde stolperad og setter flagget i den, rir til &jegh
farste stolperad, plukker flagget, rir over mallinjen og veksler flagget med neste
rytter.

Rytter 3 gjentar rytter 1. Rytter 4 gjentar rytter 2 og avslutter med flagget i mal.
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33. Windsor Castle

En stor kjegle paiva med farste stolperad og leatte halvfull med vann pa niva
med fjerde stolperad, mellom slalamlinjeRgitter 1 og 3 starter pa startsiden og
rytter 2 og 4 starter pa vekslingssidBytter 1 starter med et tamog rytier 2
starter med en kule

1 ’# K turret
3 i bt B 4
T

L large cone bucket half
mIc [castle) filled with weater

T . : .

changé

Rytter 1 rir til kjeglensettertarnet pa den og rir over vekslingslinjen.

Rytter 2 rir til tArnetleggerkulen pa det og rir over mallinjen.

Rytter 3 rir til tarnet, plukker Ken ogrir til batten slipperkulen i vannet og rir
deretter over vekslingslinjen.

Rytter 4 rir tilbgtten plukker opgkulen ogrir til tarnet, leggekulen pa det og rir
deretter i mal.

Rytter 4 kan plukke opkulen fra salereller fra bakken. Dersoimgttenvelter, ma

den settes tilbake pa merket og med nok vann i killen flyter. Dersom det ikke
er nok vann igjen til at kulen flyter, elimineregetfra gvelsen.
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8 6421 Pargvelser
1. Agility Aces

Seks bgtter settes mted bunnen oppen rett linje over senterlinjen mellom
slalamlinjene. Bruk mal eller 30 cm avstand mellom bgttRyter 1 starter pa
startsiden og rytter 2 starter pa vekslingssiden.

1 o AsEEEn B 2
I

Rytter 1 rirmot bgttene, hopper av hesten og holder hesten kun i (gylaérpa

en og en batte i rekkefalge, etterfulgt av minst ett steg pa bakken far han hopper pa
hesten igjen. Rytteren rir deretter over vekslingslinjen. Det er ikke tillatt & lene seg
pa eller mot hesten nar man gar over bgttene.

Rytter 2 gj@r pA samme mataen i motsatt retning.

Dersom en av rytterne eller hestene velter en bgtte, rytterens ben bergrer bakken
mens han gar over bgttene eller at rytteren ikke trar en gang pa alle battene, ma
rytteren sette pa plass utstyret og starte fra begynnelsen igjgge Byttere kan
passere bgttene i valgfri retning.
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2. Association Race
Det brukesfem boksemed fargengrgnn gul, bla, racbg hvit.

En tennemed bunnen oppa senterlinjen ogn tanne med bunnen opa
tometersmerket pa vekslingssideed granr(necerst) gul, bla og redaverst)
plassermidt pa tennernvalgfri retning Begge rytterne starter pa startsidegtter
1 starter medhvit boks

1 ’# B cortainer

2 a-# M vin / bin
Lettered cortzinars

[different colours]
. . . |

Rytter 1 rir tiltannenpasenterlinjerog setter boksepa den, rir til den andre
tannenog hentewversteboks, rir til senterlinjen og setter boksen oppa den farste

De neste tre balene hentes en og en femnenpa vekslingssiden og settespa de
andre boksene pgannenpa senterlinjen av en av rytterne, men slik at rytter 2
minimum heter den siste boksen.

| lzpet av gvelsen skal boksene pa tgnnen pa sentedidjénekkefalgetvit,

rad, bla, gulog grann fra bunnen og opplle boksene ma settes pa hverandre ved
& plassere bunnen pa en boks pa toppen av boksen under. Dettiélatkiéela
boksene blliggendepa siden.
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3. Ball and Cone

En kjegle pa senterlinjen og en kjegle med en tennisball pa tometersmerket pa
vekslingssiden, mellom slalamlinjerigegge rytterne starter pa startsidemgtter 1
starter med en tennisball.

L L] L L L] % E
513
1 I# + tenni= ball '5 P
, ball
E;# A cone A cone
c
tfi
=
=

Rytter 1 rir til kjeglen pa senterlinjen og setter ballen p3 detil kjeglen pa
vekslingssiden, plukker opp ballen ogtiibake og veksler ballen med rytter 2.

Rytter 2 rir til kjeglen pa vekslingssiden og setter ballen pa den, rir til kjeglen pa
senterlinjen, plukker opp ballen og rir i mal.
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4 Bang-a-Balloon

Et ballongbrett med oppblaste ballongéi posisjon 1, 2, 5 og 6 pa bretté&yjges
over senterlinjen mellom slalamlinjene. 4 stolper i andre og tredje posisjon
avgrenser omradet som er tillatt for bretRytter 1 starter pa startsideg rytter 2
starter pa vekslingssideRytter 1 starter med ballongspydet.

(I TTTTTLT] L
ITTTTTTT I

balloon

board with
td balloon=s

Rytter 1 rir til ballongbrettet og sprekkerballonger med ballongspydet, rir til
vekslingslinjen og veksler spydet med neste rytter.

Rytter 2 gjgr det samme i motsatt reog avslutter med spydet i mal.
Rytterne kan sprekke ballongeina vilkarlig retning.

Bayd eller brukket spiss pa ballongspydet anses ikke som gdelagt utstyr.
Hele ballongbrettet ma bli veerendgaretdinje og mellom andre og tredje
slalamstolpe. Mis brettet kommer utenfor dette omradet, ma det settes tilbake

umiddelbart. Stolpe 2 og 3 anses som en del av utstyret i denne gvelsen og ma
derfor bli staende oppe.
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5. Bank Race

En kjegle med sifferholder og fire siffer settes pa senterlinjen. Redsidifrene

skal peke utover-tallet henges pa startlinjesiden av kjeglemaltene henges pa

de tre andre kroken&t bankstativ settes pa tometersmerket mellom slalamlinjene.
Begge rytterne starter pa startsiden.

;i i

Rytter 1 rir til kjeglen, tamed seqg et siffer, rir til stativelg henger det opp pa
kroken medsvart side fram.

De tre gjenveerende sifrene hentésgtet fra sifferholderen pa kjeglen og henges
pa stativet med svart side fram av en av rytterne, men slik at rytter 2 minimum
hente og henger opp siste siffer far han rir i mal.

Rytterne ma henge omifferet de har tatt meddrkjeglen mens de er i salen
(8 651.3 gjelder ikkeved bankstativeitdenne gvelsen). Siffer som allerede er pa
stativet og faller av, kahenges oppa nytt fra bakken.

Rytterne kan kun plukke sifre feiffernoldeennar denne sitter pa kjegleg
kieglen star pa bakkeB®ersomrytteren tar med seg hdelderen fra jeglen
under et forsgk paplukke av et siffer, ma ringen med siffer settes tilbake pa
kjeglen for sifferet kan tas av ringen.

Sifrene kan plukkes opp i vilkarlig rekkefglge, men ma henges pa stativet i korrekt
posisjon slik at det star 1, 0, Ofr@ venstre mot hgyrened svart skriffram.
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6. Bottle Exchange

En tennemed bunnen oppa andre stolperad og en tgmmed bunnen opp pa
fierde stolperad med en flaske mjdt tannenEn dalamstolpe pa tometersmerket.
Utstyret plasseres mellom slalamlinjeBegge rytterne starter pa startsidegtter
1 starter med en flaske.

1’*' bottle
f bottle
21#k vin f1 M

[ TTTTTTT]

Rytter 1 rir til fgrste tennen og setter flasken pa den. Rir deretter til andre tannen,
tar med seg flasken, rir rundt stolpen pa tometersmerket, rir tilbake til andre tannen
og seter flasken tilbake pa den. Rir til farste tgnnen, tar med flaskenn og

veksler flasken med neste rytter.

Rytter 2 gjentar handlingene til rytter 1 og avslutter med flasken i mal.

Flaskene ma sta oppreist pa tgnnene gjennom hele gvelsen. Stolpen pa
tometersmerket er en del av utstyret i denne gvelsen og ma sta oppreist.
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7. Bottle Shuttle

En tennemed bunnen oppa senterlinjen og en tanneed bunnen oppa
tometersmerket med en flaskedt pa tennenTgnnene plasseres mellom
slalamlinjeneBegge rytterne starter pa startsid@gtter 1 starter med en flaske.

o IR
=
mpa
1’#|bnﬁle = I
bettle
2 A Muin Muin
I
Tif=

Rytter 1 rir tiltannenpa senterlinjen, settélasken pa den, rir tiennenpa
vekslingssiden, tar med seg flaskeni mal og veksler den med neste rytter.

Rytter 2 rir tiltannenpa vekslingssiden, plassefasken pa den, rir tilgnnenpa
senterlinjen, tar med seg flasken og avslutter med flasken i mal.

Flaskene ma stdppreistpa tannene gjennom hele gvelsen.
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8. Bottle Swap

En tennemed bunnen oppa senterlinjen ogn $alamstolpe pa tometersmerket.

Utstyret plasseres mellom slalamlinjeBegge rytterne starter pa startsidegtter
1 starter med en flaske.

1# A bottle
2,# Mo
=

m

T

change
1

fimi=h

Rytter 1 rir til tannen og setter flasken pa dénderetter undt stolpen pa
tometersmerket otilbake til tannen, tar med flaskenir inn og veksledenmed
neste rytter.

Rytter 2 gjentar handlingene til rytter 1 og avslutter med flasken i mal.

Flaskenma sta oppreist pa tegnnen gjennom hele gvelsen. Stolpen pa
tometersmerket er en del av utstyret i denne gvelsen og ma sta oppreist.
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9. Carton Race

4 slalamstolper i de farste fire posisjonene ntezheon (avskaret plastflaske) pa
hver stolpe. En batpa tometersmerket, i slalamlinj@egge rytterne starter pa
startsiden.

|1| .
mjd
=B
148 E
o 010 0
= H H H i A budkiet
E E ane carton on tI-:-p of each bending pole
= . . . .

Rytter 1 plukker med seg en carton fra fritt valgt stolpe, rir til vekslidgasog
legger cartonetlgtten rir og henter &fritt valgt carton til, legger dethgttenog
rir tilbake over mallinjen.

Rytter 2gjentar rytter Xor deto siste cartons

Stolper som fallgrma settes opp |gjen dersom dommeren tkkaer at stolper
som faller ned kan bli liggende. | sa fall skal dettelyggsi-stevneinvitasjon-eller
ryttermeldinggm fagr konkurransen starter
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10. Flag Fliers
En flaggkjegle pa senterlinjen med to flagg og en flaggkjegle pa tometersmerket pa

vekslingssiden, mellom slalamlinjerigegge rytterne starter pa startsidegtter 1
starter med et flagg.

1 r# [ flag
E;# I ‘.flag
T

flag cone with 2 flags GOne

zhange
anar

finish

=t=

Rytter 1 rir til vekslingssiden og setter flagget i kjeglen der, rir tilbake og tar med et
flagg fra kjeglen pa senterlinjen, rir over mallinjen og veksler flagget med neste
rytter.

Rytter 2 gjentar rytter 1 og avslutter mitmhget i mal.
Dersom en flaggkjegle veltema rytteren sette den tilbake pa merket med riktig

antall flagg i. Rytteren kan deretter fortsette med valgfritt flagg, ikke ngdvendigvis
det han startet med.
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11. Founders Race

En slalamstolpe i fgrste posisjon 8fokstaver pa tometersmerket pa
veksingssiden, mellom slalamlinjene. Bokstavene legges syﬁbgemnm
hverandrengi rekkefglgePAl fra venstreBegge rytterne starter pa startsiden.
Foarde rytter starter med bokstavBn

changes
antar

1'# [ etter R

3
2 i : =
T 'lcj other letters
mc
)=

Rytter 1 rir til stolpen oglipper nedookstawen, ir til vekslingssiden, hopper av og
plukker oppnestebokstav. Rytteren hopper pa igjen, rir tilbake til stolpen og
slipper nedbokstavenRytter 1 returnerer til vekslingssiden, hopper av og plukker
opp tredje bokstav. Rytteren hopper pa igjen, rir tilbake ovdinjedl og veksler
med neste rytter.

Rytter 2 rir til stolpen og slipper ned bokstaven, rir til vekslingssiden, hopper av og
plukker opp den siste bokstaven. Rytteren hopper pa igjen, rir tilbake til stolpen og
slipper ned bokstaven fgr han kryssgillinjen.

Alle bokstavene ma hentes ved at rytteren hopper av hesten og plukker opp
bokstavendra bakkenGjennom gvelsema bokstavene settes pa i rekkefalgen R,
I, A, P. Bokstaven&an ikke sta opp nedil slutt skaldet kunne leses PAIR fra
toppen og ned.
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12. Four Flag

En Four Flagholderpa linje med farste stolperad og en flaggkjegle med fire flagg
pa tometersmerket, mellom slalamlinjene. Flaggskad hahvit, gul, rad og bla
farge Begge rytterne starter pa startsiden.

;i 4 flag holder T

flag cone
with 9 flags

Rytter 1 rir til flaggkjeglen,dr med seg et flagg, rir tilbake til flaggholderen og

setter flagget i holderen med samme faie gjenveerende tre flaggene hentés et

og et fra kjeglen péa vekslingssiden og settes i holderen med samme farge av en av
rytterng men slik at rytter 2 henteninst et flagg fer han krysser mallinjen.

Flagg kan bli hentet i fritt valgt rekkefglge.

Rytterne ma veere i salen rdesetter flagget i holdereg 651.3 gjelder ikke

denne gvelsen), men dersom flaggholderen vditer alle flaggene som allerede e
satt i holderensettes inn pa nytt fra bakken eller fra sa&raktiv rytter inkludert
rytterens eget, forutsatt at det allerede stod i holderen da den veltet. Det ma hele
tiden veere samsvar mellom fargen pa holder og flagg.
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13. HiLo

To kjegler med tennisball pa toppen, pa linje med andre og fjerde stolperad. Et
HiLo-stativ pa tometersmerket pa vekslingssiden, mellom slalamlirfegge
rytterne starter pa startsideéRytter 1 starter med en tennisball.

148,
2 A

=
=

Rytter 1 rir til HiLo-stativetog legger tennisballen i nettet, rir tilbake og plukker
opp en fritt valgt tennisball fra en av kjeglene og veksler ballen med neste rytter.

Rytter 2 gjentar rytter 1 og avslutter med tennisballen i mal.
Dersom tennisballen ikke treffer nettién rytteren ga av hesten for & plukke opp
ballen, men ballen ma legges i nettet fra sae®5(1.3gjelder ikke for denne

gvelsen). Dersom stativet velter og tennisballene falléantde ballene som
allerede har veert i nettéegges i igjen fra bakke
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14. Hoopla

En kjegle pa linje med farste stolperadtogummiringer pa tometersmerket pa
vekslingssiden liggende flatt pa bakken uten a berare hverandre, mellom
slalamlinjene.Begge rytterne starter pa startsidegtter 1 starter med en ring.

1 4‘* o quoit
Ef# A cone g quoits

Rytter 1 rir til kjeglen, legger ringen pa kjeglen, rir til vekslingssiden, plukker opp
en ring og rir tilbake for & veksle den med neste rytter.
Rytter 2gjentarrytter 1, men plasserer den siste ringen pa kjeglen fgr hun rir i mal.

Dersom en ring komnmeover vekslingslinjen og inn pa konkurransebanen, ma
rytteren som plukker den opkrysse vekslingslinjen far eller etter at ringen er
plukket opp.

Ringer ma plasseres pa kjeglen slik at toppen av kjeglen er synlig over ringene.
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15. Hug-a-Mug
Fire slddmstolperi de farste fire posisjonene og en tgnmed bunnen opmed to
koppermed bunnen oppa tometersmerket pa vekslingssiden, i slalamlinjen.

Koppene settes pa linje, parallelt med vekslingslifBayge rytterne starter pa
startsidenRytter 1 starter med en kopp.

1’#umug
2 4

g g nn Mmugs
H i bin

Rytter 1 rir fram og setter koppen ea av stolpene, rir tilannenog plukker en
kopp derfra, rir tilbake og veksler koppen nregste rytter.

Rytter 2 gjentar rytter 1 og avslutter med koppen i mal.

Det ma veere gjort et forsgk pa & sette koppen pa stolpen fra salen. Stolper som
velter, ma settes opp igjen pa merket. Hvis kopper velter flller avtgnnenma

de settes opp igjerdhodet pdgnnen Dersomt@nnervelter, ma rytteren sette den
opp igjen pa merket og med riktig antall kopper pa. Rytteren kan deretter fortsette
med en akoppene, ikke ngdvendigvis den han startet med.
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16. Hula Hoop

Et dekk pa senterlinjemellom stolpelinjene. Fire stolper i posisjon 2 og 3
avgrenser omradet som dekket ma veere inneBéayge rytterne starter pa
startsiden.

1 o
Er# 2 tyre

Rytter 1 og 2 rir mot deket, rytter 1 hopper av og gar gjennom dekket menerrytt
2 leier hesten i taylen(e)yRer 1 hopper pa igjemg begge rir over
vekslingslinjenBegge rytterne ma krysse vekslingslinjen.

Begge rytterneir deretter tilbake mot dekketyRer 2 hopper aeg gar gjennom
dekket mens ryttei leier hesten i taylen(e), rytter 2 hopper pa igjen og begge rir
over mallinjen.

Det er tillatt for rytter 2 & holde hesfdr de krysser start/mallinjeng for rytter1 &
holde hest 2 far de krysser vekslingslinjen.

Hele dekket ma veereparetdinje og innenfor stolpe to og tre gjennom hele
avelsen. Dersom dekket kommer utenfod det legges tilbake umiddelbarfl
hvilken som helst matay enav-de-aktiveryttemen som sist var i kontakt med
dekket Stolpe to og tre er en del av utstyret ogdaéorsta oppe gjennom hele
gvelsen.
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18. Litter Lifters

En tanne pa senterlinjen og fire cartons (avskarne plastflaskinntil hverandre
pa tometersmerket pa vekslingssiden, mellom slalamlinfeaeoneneskal ligge
flatt pa bakken, 90 grader pa vekslingslinjen og med apningen bort fra
start/mallinjenBegge rytterne starter pa startsidegtter 1 starter med en
sgppelpinne.

1!# /’Iiﬁerstid{
= litter
i —
E’# Ut"r' Ecart-:ung

Rytter 1 rir til vekslingssiden og plukker oppoetrtonmed pinnen menisan sitter i
salen, rir tilbake og slipper det i tannen tilivekslingssiden og henter eartontil
mens han sitter i salen, slipper det ogsa i teanneayeir mallinjen og veksler
sgppelpinnen mexytter 2.

Rytter 2 gjentarytter 1 for de to sisteartoneneg avslutter med sgppelpinnen i
mal.

Cartonskan barebergresnedhanden nar

1) det har blitt stukket av sgppelpinnen og rytteren ma lgsnfoddgretterd
slippe det tgnnen fra sgppelpinngn

2) tennen har veltet og rytteren kan leggeiongtilbake i tanneneller

3) cartonshar blitt trakket flatt ogen avrytteme hoppe av og utbednedet, legge
det tilbake, géi salen igjen og plukkedet pd normal mate.

Cartonssom har blitt stukkegller trakket flattanses ikke som gldgt utstyr i
henhold til§ 651.7

Cartonssom slippes pa utsiden av tgnnerd plukkes opp igjen og slippes i tannen
med sgppelpinnen, enten fra salen eller fra bakken.
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19. Litter Scoop

En bgtte pd senterlinjen, én carton pa linje med stolpe 1 og én carton pa linje med
stolpe 4. Utstyret plasseres mellom slalamlinjene. Cartonene skal ligge flatt pa
bakken og med den &pne enden vekk fra senterlinjen. Rytter 1 starter med en

sgppelpinne.

i1l

litter stick

1480/

T
L.

Th

finish

litter
carton

bucket

litter
carton

i}

chiar

Qwear

M 2

Rytter 1 rir til forste stolperad oqg plukker opp en carton med pinnen, rir til
senterlinjen oq slipper cartonet i bgtta, rir over vekslingslinjen og veksler
sgppelpinnen med neste rytter.

Rytter 2 rir til fierde stolperad og plukker opp en carton miaden, rir til
senterlinjen og slipper cartonet i bgtta og avslutter med sgppelpinnen i mal.

Cartons kan bare bergres med handen nar

1) det har blitt stukket av sgppelpinnen og rytteren ma lgsne det, men det ma
deretter slippes i bgtta fra sgppelpinnen,

2) bgtta har veltet, og rytteren kan legge cartons som har falt ut tilbake i bgtta,
eller

3) cartons har blitt trakket flatt, og rytteren hopper av, utbedrer det, legger det
tilbake, gar i salen igjen og plukker det pa normal mate.

Cartons som har bliitukket eller trakket flatt, anses ikke som gdelagt utstyr i
henhold til 8 651.7.

Cartons som slippes pa utsiden av bgtta, ma plukkes opp igjen og slippes i batta
med sRBRppelpinnen, enten fra salen eller
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20. Mug Shuffle

Fire slalamstolper i di@rste fire posisjonene med en kopp pa stolpe 1 og 3.
Rytter1 starter pa startsiden og rytter 2 starter pa vekslingssiden.

1 o B 2

hsummnn
[(LLLT LY Ju |

ugs on pales 1 and 3

3 pa=msmeag

Rytter 1 rir til stolpe 1, tar med seg koppen og flytter den til stolpe 2, tar med seg
koppen fra stolpe 3 og flytter den tibfte 4 og rir deretter over vekslingslinjen.

Rytter 2 rir til stolpe 4, tar med seg koppen og flytter den til stolpe 3, tar med seg
koppen fra stolpe 2 og flytter den til stolpeody rir deretter mal.

Stolper som veltema settes opp igjen pa merkag kopper som faller ama

settes opp igjen pa riktig stolpe fer rytteren fortseBare hvis ytterenhar gjortet
forsgk pa a plukke en kopp fra en stolpe eller sette en kopp pa en stolpe fra salen
kanhan rettefeilen fra bakken.

T 717 (KR VI T 10. augusimars201821)



22. Pony Pairs

Fire slalamstolper i de farste fire posisjoneRgtter 1 starter pa startsiden og
rytter 2 starter pa vekslingssideRytter 1 starter med et tau.

change
awar

1 ol e Mo 2

=tart
fini=sh

Rytter 1holder tauet ogir slaldm mellom stolpene over til vekslingssidey

krysser vekslingslinjen. Rytter 2 tar taknden avauet og rytter 1 og Xrysser
vekslingslinjen ogir slalam sammen mellom stolpene og krysser mallinjen mens
de hele veien holder tak i tauet.

Dersom en rytter misteaket itauet, ma paret tiake der de slapp far de kan
fortsette. Tauet ma ikke holdes i lgkke rundt handgmytterne ma ikke holde
hverandre i hendene eller fingrene.

Rytterne ma ta tak og holde tauet sammen far de krysser startlinje og
vekslingslinje, og hele veien mens destalam sammen over banen. Dersom en

rytter mister tauet, ma paret tilbake der de slapp fgr de kan fortsette. Tauet kan ikke
holdes i lgkke rundt hdnden, og rytterne kan ikke holde hverandre i hendene eller
fingrene. Rytterne ma passere pa samme sidepest.
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23. Run and Ride

Fem slaldmstolper i standard posisjoner. Ryttstiatterpa startsiden, av hesten og
holder denne i tgylen(e). Rytteisfarterpa startsiden, i salen.

11%
248

Rytter 1 Igper mot vekslingssiden og holder hesten kun i taylea(e)er femte
stolpe, hopper pa og rir over mallinjeRytter 1 kan ikke vaere i salen fgr alle fire
bena pa hesten er forbi femte stafidevei opp

Rytter 2rir mot vekslingssiderhopper avrunder femte stolpe og lgper tilbake
over mallinjen. Rytter Zan hoppe av far eller etter femte stolpe, ménveere ute
av salen fgr frambeina pa hesten har passert femte stolpe pa vei tilbake.

Femte stolpe er en del av utstyret i denne gvelsen og ma sta oppreist hele tiden. Det
er ikke tillatt & lene seg pa eller tfeesten nar man lgper eller leier hesten.
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24. Socks and Buckets

En bgtte pa senterlinjen og to sokker pa tometersmerket pa vekslingssiden, mellom

slalamlinjeneBegge rytterne starter pa startsid@gtter 1 starter med en sokk.

1’#-5:"::!{
2 i
T

fini=sh

=t=

W budket 8 socks

change
awar

Rytter 1 rir tilbgttenog slipper sokken i den, rir maekslingssiden, hopper av og
plukker opp en sokk, hopper pa igjein ned og veksler sokken med rytger

Rytter 2 gjentar rytter 1, men avslutter med a ledgyesiste sokken battenfar

han krysser mallinjen.

i 747
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25. Speed Weavers

Fem slaldmstolper i standard posisjoiB&gge rytterne starter pa startsiden.
Rytter1 starter med en vekslingspinne.

1'#_I:-at|:-n
2 i

change
awar

T
M
Ti

fini=sh

Rytter 1 rir slaldm mellom stolpene, vender rundt femte stdipglalam tilbake og
veksler vekslingspinnen medtigr 2.

Rytter 2 gjentar rytter 1 og avslutter med vekslingspinnen i mal.
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26. Sword Lancers

Fire slalamstolper i de fgrste fire posisjonene med en sverdring festet med strikk til
hver stolpe. Ringene skal vende mot senterlirfyter 1 starter pa startsiden og
rytter 2 starter pa vekslingssidérytter 1 starter med et sverd.

: .. o¥:

ane ring on top of each bending pole
N . 1

1 ’# K’swurd

O
O
—
o

Rytter 1 holdesverdet i handtaket og «lansédvs. plukker opp med bladet p&
sverdet}o ringer, rir til vekslingslinjen og veksler sverdet til ryttar

Rytter 2 gjgmjentarrytter 1, men denandre retningn,og avslutter med sverdet
og sverdringenemal.

Vekdingen ma gjgredra hand til hand med handtaket pa sverdet.
Dersom ereller beggeinger faller pa bakkepkan rytteren plukke deeller dem

opp igjen ved a holde ringene og sverdet hvordan han vil, fra salen eller fra bakken
og i valgfri rekkefalge8 654.1 gjelder ikke i denne gvelsen.

Rytteren ma veere i salen nar mallinjen eller vekslingslinjen krysses,raens
holdersverdet i handtaket og med ringene fritt hengende pa sverdets blad, uten at
de bergres av handddersom dette ikke er tilfellet, kagtteren ri tilbake og

krysse mallinjen pa nytt. Brudd pa dette medfgrer ekming

Stolpene kaffialle overende denne gvelsen.
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27. Three Mug

Fire slalamstolper i de farste fire posisjonene med en kopp pa hver av de tre farste
stolpeneBegge rytterne starter pa startsiden.

144
24

hsumumnn’]
[(LLLT LY Ju |

3

3 pa=msmeag

ugs an poles 1 1o

Rytter 1 rir til stolpe 3, tar med seg koppen og setter den pa stolpe 4, tar med seg
koppen fra stolpe 2 og setter den pa stolpe 3, tar med seg koppen fra stolpe 1 og
setter den pa stolpe @g rir over mallinjen.

Rytter 2 rir til stolpe 2, tar med seg koppen og setter den pa stolpe 1, tar med seg
koppen fra stolpe 3 og setter den pé stolpe 2, tar med seg koppen fra stolpe 4 og
setter den pa stolpe &g riri mal.

Dersom ent®lpe velter marytterensettedenopp igjen pa merket fdran

fortsetter Rytterenkan sette&kopperpa fra bakkerarehvis hanfgrsthar gjort et
forsgk pa a sette dem pa fra salen.
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29. Tool Box Scramble

En tannemed bunnen oppa nivd med andre stolperad og to verktay pa
tometersnerket pa vekslingssiden av banen, mellom slalamlinjgegge rytterne
starter pa startsideRytter 1 starter med en verktgykasse.

1 il =
2 A Ipl

T

Rytter 1 rir tiltannenog seter verktgykassen pa den, rir nvatkslingssiden,
hopper av og tar med seg et verktgy,g@mpa igjen, rir og legger verktgyet i
verktgykasserog rir over mallinjen.

Rytter 2 rir til vekslingssiden, hopper av og tar med seg et verktgy, hopper pa igjen,
rir og legger verktgyet i verktgykassen, tar med seg verktaykaxpeni mal.
Siste verktgy ma vaere plassert i verktggkasfar denne tas med fennen

Ved sterk vind kan det legges ekstra lodd i verktgykassenHordre at den blaser
avtgnnen Loddet anses da som en del av utstyret og ma legges tilbake tvis de
faller ut.

Verktgyet ases & veere i verktgykasstarsom dekun er stgttet av denne, ikke av
noe annet objekt ell@anperson.
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31 Two Flag

En flaggkjegle pa niva med farste stolperad og en flaggkjegle med et flagg pa niva
med fjerde stolperad, meh slalamlinjeneRytter 1 starter pa startsiden og rytter 2
starter pa vekslingssideRytter 1 starter med et flagg.

change
awar

1 -2 T 112 i 1 Mo 2

o O e GOne
I :
E = wuith flag
Ta =

Rytter 1 rir til kjeglen pa farste stolperad og setter flagget i den, rir til kjeglen pa
fierde stolperad, plukker flagget, rir owsgkslingslinjen og veksler flagget med
rytter 2.

Rytter 2 rir til kjeglen pa fierde stolperad og setter flagget i den, rir til kjeglen pa

farste stolperadg plukker flagget, rir over mallinjen og avslutter med flagget i
mal.
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33. Windsor Castle

En stor kjegle pa niva med farste stolperad og en bgtte halvfull med vann med en
kule flytende i vannet pa niva med fierde stolperad, mellom slalamlirffger 1
starter pa startsiden og rytter 2 starter pa vekslingsstjgter 1 starter med et

tarn.

change
andar

1 ,# A turret i :,!r,: ‘ﬁ-\ﬂ

. + large cone bucket half
E E [oastle) filled with water

Rytter 1 rir til kjeglen, setter tarnet pa den og rir over vekslingslinjen.
Rytter 2 rir til bgtten, plukker opp kulen og rir til tarnet, legger kulen pa det og rir
deretter i mal.

Rytter 2 kan plukke opp kulen fra salen eller fra bakken. Dersdtarbeelter, ma

den settes tilbake pa merket og med nok vann til at kulen flyter. Dersom det ikke er
nok vann igjen til at kulen flyter, elimineres paret fra gvelsen.
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8 84371 Individuell e gvelser

2. Association Race
Det brukes fire bokser mddrgene grann, gul, bla og rad.
En tanne med bunnen opp pa senterlinjen og en tgnne med bunnen opp pa

tometersmerket pa vekslingssiden med grann (nederst), gul og bla (averst) plassert
midt pa tennernvalgfri retning Rytteren starter mesdboks

|

M
I#E-:-:-ntainer Moo / hin

Lettered containars
[different colours]
. . . . 1

Rytteren rir til tannen pa senterlinjen og setter boksen pa den, rir til den andre
tannen og hentaaversteboks, rir til senterlinjen og setter boksen oppa den farste.

De gjenvaerende to boksene hentes en og en fra tgnnen pa vekslingssiden og settes
oppa deandre boksene pa tannen pa senterlinjen far rytteren rir i mal.

| lapet av @velsen skal boksene som allerede star pa tannen pa sentstéinjen
rekkefglgerrad, bld, gubg grann fra bunnen og opAlle boksene ma settes pa
hverandre ved & plasserenogn pa en boks pa toppen av boksen under. Det er ikke
tillatt & la boksene bliggendepa siden.
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3. Ball & Cone

En kjegle med en tennisball p4 pa senterlinjen og en kjegle p4 tometersmerket.
Rytteren starter med en tennisball.

- . - - —
= K
cl+
my9
tennis 5
; ball
1 lﬁ e tennis ball 1 i
A cone cone
P
=1
my~
[
1_I-.I -: A A A e A

Rytteren rirtil kjeglen pa vekslingssiden og setter ballen pa den, rir til kieglen pa
senterlinjen, tar med seq ballen og rir i mal.
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5. Bank Race

En kjegle med ring (sifferholdeng tresiffer (et 1-tall og to Oer) settes pa
senterlinjen Radside av sifrene skalende framog l-tallet skal peke maytteren,
O-tallenetil sidene Et bankstativ settes pa tometersmerket mellom slalamlinjene
Siste Otall henges med svart side ut pa hayre lpalstativet

Rytterenrir til kjeglen, tar med seg et siffer, rir til stativeg henger det opp pa
kroken med svart side frarDe andre taifrene hentes og henges aipav gangen
pa samme mate. Rytteren rir deretter i mal.

Sifrene ma henges pa stativeens rytteren erdalen(§ 651.3gjelder ikkeved
bankstativet denne gvelsen). Siffer som allerede er pa stativet og faller av, kan
rytterensette pagjenfra bakken.

Rytteren kan kun plukke sifre fraiffernoldeennar denne sitter pa kjegleg
kjeglen star pa bakke®ersom rytteren tar med seg hele holderen fra kjeglen
under et forsgk paplukke av et siffer, méan setteingen med siffer tilbake pa
kjeglen fgrhan kan taifferet av ringen.

Sifrene kan plukkes opp i vilkarlig rekkefglge, men ma henges pa sidtmeekt
posisjon slik at det star 1, 0, Ofr@ venstre mot hgyre, med svart skrift fram.
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6. Bottle Exchange

En tennemed bunnen oppa andre stolperad og en tgmmed bunnen oppa
fierde stolperad med en flaskedt pa tennerEn dalamstolpe pa tometersmerket.
Utstyret plasseres mellom slalamlinjene. Rytestarter med en flaske.

P 8 bottle
o1 oo bin fL nt |

bin

[ TTLTTTT

Rytteren rir til farste tannen og setter flasken pa den. Rir deretter til andre tannen,
tar med seg flasken, rir rundt stolpen pa tometersmerket, rir tilbake til andre tgnnen
og setter flasken tilbake pa den. Rir til farste tgnnen, tar med flasken og avslutter
med flasken i mal.

Flasker® ma bli stdende oppreist pa tannene gjennom hele gvelsiperspa
tometersmerket er en del av utstyret i denne gvelsen og ma sta oppreist.
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7. Bottle Shuttle

En tannemed bunnen oppa senterlinjen med en flaskedt patgnnenog en
tennemed bunnen oppa tometersmerket, mellom slalamlinjene. Rytterenestart
med en flaske.

Ryl

i bottle
A 4ot Muin Muin

T
i
Ti

fini=h

Rytteren rir til tannen pa vekslingssiden, setter flasken pa den, rir til tannen pa
senterlinjen, tar med seg flasken og rir i mal.

Flaskene ma stdppreistpa tannene gjennom hele gvelsen.
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8. Bottle Swap

En tannemed bunnen oppa senterlinjen ognslaldmstolpe pa tometersmerket.
Utstyret plasseres mellom slalamlinjene. Rytteren starter med en flaske.

change
w =

punmmnmn

’#I bottle nbin
-

|
m

Tn

fimi=sh

Rytteren rir til tannen og setter flasken pa den, rir deretter rundt stolpen pa

tometersmerket og tilbake til tannen, naed flasken og avslutter med flasken i
mal.

Flasken ma bli stdende oppreist pa tannen gjennom gvelsen. Stolpen pa
tometersmerket er en del av utstyret i denne gvelsen og ma sta oppreist.
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9. Carton Race

Tre slaldmstolper i de farste tre posisjonene aredarton (avskaret plastflaske) pa
hver stolpe. En bgtte pa tometersmerket, i slalamlinjen.

it

=tart

fimi=h

ane

bemmamaaT]
[ LT LT 1T |

carton on top of each bending paole

[ LT LT 1T |

change

'l

W bucket

Rytteren plukker med seg @&drton fra fritt valgt stolpe, rir til vekslingssiden og
legger cartonet i bgtten, rir tilbake og henter de to gjenveerende cartenawe
gangen, legger dem i bgtten og rir deretter i mal.

Stolper som fallerma settes opp |gjen dersom dommeren tklager at stolper
som faller nedkan bli liggende. | sa fall skal dette opplysesevneinvitasjion-eller
pyttermeldinggm fgr konkuransen starter

i 871
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10. Flag Fliers

En flaggkjegle pa senterlinjen med to flagg og en flaggkjegle pa tometersmerket pa

vekslingssiden, mellom slaldmlinjene. Rytteren starter med et flagg.

;# rflag H
E ﬁ flag cane with 2 flags
i =

change

'l

‘.flag

cone

Rytteren rir til vekslingssideag setter flagget i kjeglemir tilbake og plukker et
flagg fra kjeglen pa senterlinjen, rir til tometersketrog setter flagget i kjeglen

plukker siste flaggeira kjeglen pa senterlinjepg avslutter med flagget i mal.

Dersom en flaggkjegle veltema rytteren sette den tilbake pé@rket med riktig

antall flagg i. Rytteren kan deretter fortsette med valgfritt flagg, ikke ngdvendigvis

det han startet med.
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13. HiLo

To kjegler med tennisball pa toppen, pa linje med andre og fjerde stolperad. Et
HiLo-stativ pa tometersmerket pa vekslingssiden, mellom slalamlinjene. Rytteren
starter med en tennisball.

-~

-
-

Rytteren rir til HiLo-stativet og legger tennisballen i nettet,ag plukker opp en
fritt valgt tennisball fra en av kjeglemg legger den ogsa i nettet. Rytteren rir
deretter og plukker opp siste terrafienog avslutter medlenne mal.

Dersom tennisballen ikke treffer nettieén rytteren ga av hesten for & plekipp
ballen, men ballen mi&gges i nettet fra sal€g 651.3gjelder ikke for denne
gvelsen). Dersom stativet velter og tennisballene fall&antrytteren legge
tilbakefra bakkende ballene som allerede har veert i nettet
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14. Hoopla

En kjegle paihje med fegrste stolperad og to gummiringer pa tometersmerket pa
vekslingssiden liggende flatt pa bakken uten a berare hverandre, mellom
slalamlinjene. Rytteren starter med en ring.

[s I ul:lit
’* # 9 o quoits

A cone O
"

Rytterenrir til kjeglen, legger ringen pa kjeglen, rir til vekslingsn, plukker opp
en ringog legger den pa kjeglen. Rytteren rir deretter tilbake til vekslingssiden,
plukker opp den siste ringen, legger den pa kjeglen og rir over mallinjen.

Dersom en ring kommer over vekslingslinjen og inn pa konkurransebanen, ma
rytteren krysse vekslingslinjen far eller etter at ringen er plukket opp.

Ringer ma plasseres pa kjeglen slik at toppen av kjeglen er synlig over ringene.
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16. Hula Hoop

Et dekk pdometersmerket, mellom stolpelinjene. Fem slalamstolper i standard

posisjoner.

~r

=tart
fimish

change

LRyl g

tyre=

Rytteren rir til dekket pa vekslingssiden, hopper av og gar gjennom dekket, hopper

pa igjen og rir i mal.

Hele dekket ma vaere bak femte stolpe pa vekslingssiden gjennom gvelsen. Stolpe

fem er derfor en del av utstyret og ma st oppe gjennonwphelsen.
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18. Litter Lifters

Enbgttepa senterlinjen oge cartons (avskarne plastflaskegjt inntil hverandre
pa tometersmerket pa vekslingssiden, mellom slalamlinfeatoneneskal ligge
flatt pa bakken, 90 grader pa vekslingslinjen og med apnibgrt fra
start/mallinjen. Rytteenstarter med en sgppelpinne.

litter

rﬁ‘ A litter stick Y F bucket =

cartons

Rytteren rir til vekslingssiden og plukker oppcartonmed pinnen mens han sitter

I salen, rir tilbake og slipper det i bgtten. Rir deretter og henter de to gjenvaerende
cartoneneg slipper dem i bgttean etter en mens han sitter i salRgtteren

avslutter deretter med sgppelpinnen i mal.

Cartonskan bare ber@smedhanden nar

1) det har blitt stukket av sgppelpinnen og rytteren ma lgsne detjeted
deretterslippesi tannen frasgppelpinnen

2) tennen har veltet og rytteren kan leggetonssom har falt utilbake i tannen
3) etcartonhar blitt trakket flattog ryttererhoppe av, utbedre det, legge det
tilbake, gai salen igjen og plukkedet pa normal mate.

Cartonssom har blitt stukket eller trakket flattinses ikke som @gdelagt utstyr i
henhold til§ 651.7

Cartonssom slippes pa utsiden av tennevdrytterenplukke opp igjen og slippe i
tennen med s@ppelpinnen, enten fra salen feddebakken.
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19. Litter Scoop

En bgtte pd senterlinjen, én carton pa linje med stolpe 1 og én carton pa linje med
stolpe 4. En slalamstolpe pa tometersmerket. Utstyret plasseres mellom
slaldmlinjene. Cartonene skal ligge flatt pa bakken og med denefqglen vekk fra
senterlinjen. Rytteren starter med en sgppelpinne.

v v v v T afl=
51
litter stick G
/ bucket .
& = W = :
~ litter litter i
E E‘ carton carton
Tal=

Rytteren rir til farste stolperad og plukker opp en carton med pinnen, rir til
senterlinjen og slipper cartonet i bgtta, rir rundt stolpen pa tometersmerket, rir
tilbake til fierde stolperad og plukker opp en carton med pinnen, rir til senterlinjen
og sliper cartonet i bgtta og avslutter med sgppelpinnen i mal.

Cartons kan bare bergres med handen nar

1) det har blitt stukket av sgppelpinnen og rytteren ma lgsne det, men det ma
deretter slippes i bgtta fra sgppelpinnen,

2) bgtta har veltet, og rytteren kan legecartons som har falt ut tilbake i bgtta,
eller

3) cartons har blitt trakket flatt, og rytteren hopper av, utbedrer det, legger det
tilbake, gar i salen igjen og plukker det pa normal mate.

Cartons som har blitt stukket eller trékket flatt, anses ikke stalagt utstyr i
henhold til 8 651.7.

Cartons som slippes pa utsiden av bgtta, ma plukkes opp igjen og slippes i batta
med sgppelpinnen, enten fra salen eller bakken.
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1920. Moat and Castle

En batte halvfull med vann pa senterlinjen med to tennisbajtentle i denEn
kiegle pa tometersmerket pa vekslingssiden, mellom slalamlinjene.

change
andar

’# ﬁ A cone

- ﬁ bucket half filled with water
E ‘T mith two tennizs balls
:‘: L L I L L L

Rytteren rir til batten, plukker opp en ball, rir til kieglen og setter ballelomgen
avden.Rytteren rir deretter til batten, plukker opp den andre ballen og @t i m
med ballen.

Ballene kan plukkes opp fra salen eller fra bakken. Dersom bgtten wedtelen

settes opp igjen pa merkat rytteren Det ma vaere igjen nok vann til at en ball kan
flyte. Hvis ikke, blir rytteren eliminert.
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201. Mug Shuffle

Fire slalamstolper i de farste fire posisjonene med en kopp pa stolpe 1 og 3. En
slalamstolpe pa tometersmerket, i slalamlinjen.

e g

hsumumnn’]

d

3 pa=msmeag

ugs on pales 1 and 3

Rytteren rir til stolpe 1, tar med seg koppen og flytter den til stolpe 2, tar med seg
koppen fra stolpe 3 og flytter den til kie 4, rir deretter over vekslingslinjen og
runder femte stolpe, tar med seg koppen fra stolpe 4 og flytter den til stolpe 3, tar
med seg koppen fra stolpe 2 og flytter den til stolpe 1 og rir deretter i mal.

Stolper som veltema settes opp igjen pa rketav rytterenog kopper som faller
av, ma settes opp igjen pa riktig stolge rytterenfar hanfortsetter. Rytterekan
rette feilen fra bakken bare etter afbesgk & plukke en kopp fra en stolpe eller
sette en kopp pa en stolpe fra salen.

Stolpen pa tometersmerketr en del av utstyret og ma derfor sta oppreist tidde
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234. Run and Ride

Fem slaldmstolper i standard posisjoner. Rytteren pa startsiden, av hesten og holder
denne i taylen(e).

change
avar

S8

=tart
fini=h

Rytteren lgper mot vekslingssideg holder hesten kun i taylen(e), runder femte
stolpe, hopper pa og rir over mallinjeRytteren kan ikke vaere i salen fgr alle fire
bena pa hesten er forbi femte stolpe.

Femte stolpe er en del av utstyret i denne gvelsen og ma sta oppreist hele tiden.
Dersom stolpen faller eller veltena den settes opp igjen av rytteren far han kan
fortsette.Det er ikke tillatt & lene seg pa eller mot hesten nar man lagper eller leier
hesten.

T 967 (KR VI T 10. augusimars201821)



2524. Socks and Buckets

En batte pa senterlinjen og to sokker pa tometerset pa vekslingssiden, mellom
slalamlinjene. Rytteren starter med en sokk.

change
awar

.

T
im

Ti

W bucket 8 zocks

finish %

Rytterenrir til bgtten og slipper sokken i den, rir til vekslingssiden, hopper av og
plukker opp en sokk, hopper pa igjen, rir og slipper den i batten. Rytteren rir
tilbake ti vekslingssiden, hopper av og plukker opp den siste sokken, hopper pa
igjen, rir og slipper den i batten og avslutter i mal.
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265. Speed Weavers

Fem slaldmstolper i standard posisjoner.

change
anar

i

start
fimi=sh

Rytteren rir slaldm mellom stolpene, vender rundt femte stolpe, rir slalam tilbake
og avslutter i mal.
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276. Sword Lancers |

Fire slalamstolper i de fgrste fire posisjonene med en sverdring festet med strikk til
hver stolpe. Ringene skal vende matartlinjen. Et sverd i en kjegle pa
tometersmerket pa vslngssiden, pa slalamlinjeBverdet skal plasseres i kjeglen
vendt vinkelrett bort fra startlinjen.

o
O

cone vwith
’# ' Q Q =wvword

ane ring on top of each bending pole

Rytteren rir til vekslingssiden, plukker opp sverdet fra kjeglen, rir tilbakbalder
svercet i handtakemens harklansers(dvs. plukker opp med bladet pa svercgie
ringenei fritt valgt rekkefglgeog avslutter med sverdet i mal.

Dersom ereller flereringer faller pa bakkenkan rytteren plukke deeller demopp
igjen ved a holde ringermy sverdet hvordan han vil, fra salen eller fra baldgn
valgfri rekkefglge 8 654.1 gjelder ikke i denne gvelsen.

Rytteren ma veere i salen nar mallinjen krysses, mens sverdet holdes i handtaket og
med ringene fritt hengende pa sverdets blad, utea bebres av handebersom

dette ikke er tilfellet, kan rytteren ri tilbake og krysse mallinjen pa nytt. Brudd pa
dette medfarer eliminasjon.

Stolpene karfalle overendeé denne gvelsen.
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287. Three Mug

Fire slalamstolper i de fgrste fire posisjoneretiran kopp pa hver av de tre farste
stolpene.

change
awar

i

hsumumnn’]
[(LLLT LY Ju |

3

3 pa=msmeag

ugs an poles 1 1o

=tart
fini=sh

Rytteren rir til stolpe 3, tar med seg koppen og setter den pa stolpe 4, tar med seg
koppen fra stolpe 2 og setter den pa stolpe 3, tar med seg koppen fra stolpe 1 og
setter den pa stolpe 2 og rir i mal.

Rytteren ma sette opp igjen pa merketpger som velterfar han karfortsette.

Kopper kan settes pa fra bakKearehvis rytterenhar gjort et forsgk pa & sette dem
pa fra salen.
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298. Three Pot Flag Race

En kjegle pa linje med farste, tredje og femte stolperad, mellom slalamliRjeme.
flagg i midterste kjegle.

change
avar

~r i 'y i

cone  cone with 9 flags  cone

=tart
finish

Rytteren rir til midterste kjegle, plukker et flagg og setter det i en av de andre
kjeglene De tre andre flaggene fra midterste kjegle plukkes en etter en pa samme
mate og settesnkeltvisi de andre kjeglene. Rytteren rir deeeti mal. Nar gvelsen

er ferdig skal det sta to flagg i hver av kjeglene ved stolpe 1 og 5.

Dersom en flaggkjegle veltema rytteren sette den tilbake pa merket med riktig
antall flagg i. Rytteren kan deretter fortsette med valgfritt flagg, ikke nalitydn
det han startet med.
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3029. Tool Box Scramble

En tannemed bunnen oppa nivd med andre stolperad og to verktay pa
tometersmerket pa vekslingssiden, mellom slalamlinjene. Rytteren starter med en

verktgykasse.

A - n

L]

Rytterenrir til tannen og setter verktgykassen pa den, rir til vekslingssiden, hopper
av og tar med seg et verktay, hopper pa igjen, rir og legger verktayet i
verktaykasseir til vekslingssiden, hopper ag henter siste verktghiopper pa

igjen, rir og leggeverktgyet i verktgykassen, tar med seg verktgykassen og rir i
mal. Siste verktay ma veere plassert i verktgykassen fgr denne tas med fra tgnnen.

Ved sterk vind kan det legges ekstra lodd i verktgykassen for & hindre at den blaser
av tgnnen. Loddet ansea som en del av utstyret og ma legges tilbake hvis det
faller ut.

Verktgyet anses a vaere i verktgykassen kun dersom det er stattet awdékkes,
av noe annet objekt elleoenperson.
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310. Triple Flag

En Triple Flagholder pa linje med farste stelad og en flaggkjegle med tre flagg
pa tometesmerket, mellom slalamlinjenElaggeneskal hahvit, rad og bla farge

~& w

Rytterenrir til flaggkjeglen, tar med seg et flagg, rir tilbake til flaggholderen og
setter flagget i holderen med samme farge. De to gjenveerende flaggeredee
plasseres i holderent®g dt far rytteren rir i mal.

Flagg kan bli hentet i fritt valgt rekkalge.

Rytteren ma veere i salen nar flaggene blir satt i hold&éb1.3gjelder ikke
denne gvelsenMen dersom flaggholderen velt&anrytteren sette inalle
flaggene som allereder satt i holdereppa nytt fra bakken eller fra salen,
inkludertsitt eget, forutsatt at det allerede stod i holderen da den veltet.

Det ma hele tiden vaere samsvar mellom fargen pa holder og flagg.
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321. Two Flag

En flaggkjegle pa niva med ferste lperad og en flaggkgle med eflagg pa niva
med fjerde stolperaden slalamstolpe pa tometersmerkaellom slalamlinjene.
Rytteren starter med et flagg.

AT 1135 i i

O e Cone
with flag

Rytterenrir til kjeglen pa farste stolperad og setter flagget i den, rir til kjeglen pa
fierde stolperad, plukkerdbget, rir over vekslingslinjen agnder stolpen pa
tometersmerketjr til bake tilkjeglen pa fierde stolperad og setter flagget i den, rir
til kjeglen pa farste stolperad og plukker flagget, rir over mallinjen og avslutter
med flagget i mal.

Stolpen pdometersmerketren del av utstyrdtdenne gvelseag ma sta oppreist
hele tidenDersom den faller ned eller slas overende, ma rytteren sette den opp
igjen far han fortsetter.
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323. Victoria Cross |

En slalamstolppafarstestolperadmellom slaémlinjene(fgrste stolpe kan flyttes

ut) og to puter pa tometersmerket pa vekslingssiden pa linje med fagrste stolpe og
mellom slalamlinjenePutene skal ligge pa linje ved siden av hverandre, parallelt
med vekslingslinjen.

« | :

pillowves

Rytteren rir til vékslingssiden, hopper av og plukker opp en pute, hopper i salen
igjenogrir mot mallinjen med puterRytteren ma ri rundt farste stolpe og slippe
puten i omradet mellomallinjen og ferste stolperad. Puten ma helt og holdent
veere innenfor dette omradet.

Rytteren rir deretter til vekslingssiden, hopper av og plukker opp den andre puten,
hopper i salen igjen og tar med seg puten i mal. Den andre puten ma helt og
holdent veere bak mallinjen.

Farste stolpe er en del av utstyirdenne gvelseag ma derfor sta oppreist hele
tiden.Dersom den faller ned eller slas overende, ma rytteren sette den opp igjen far
han fortsetter.
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KAP 5 - BEDOMMELSEN

8 6601 Generelt ombedgmmédse

1. Poengtildeling skjer etter prinsippet om at fgrste lag, par eller ekvipasje som
fullferer og passerer mallinjen feilfrittar flest poengandre far nest flepoeng
osv.Med feilfri riding menes at man gjgr momentene riktig og i riktig rekkefalge
slik det er beskrevet i kapittel Det er ogsa regler fdrindring behandling av

utstyr, osv. som har betydning for poenggiving, beskrevet nedenfor i dette kapitlet.

2. Hvis enrytter gjar en feil, kan han normalt ri tilbake dit feilgkjedde rette opp
og deetter fullfaresin del av gvelserEksempel palike feil er stolper som faller,
utstyr som ikke blir stdende pa markeringen, utstyr som faller pa hakiEnsom
ikke er i salen nar mallinjen passeresv.Dersom rytteren ikke rir tilbake og
korrigeter, elimineres ekvipasjen, paret eller laget fra gvelsen og far null poeng.

3. Regelbrudd som ikke kan rettes opp, medfarer elimindringvelsenDette kan
for eksempel veereindringav konkurrenbg utstyrsom blir gdelagt

4. Hvis en rytter eller hedlir skadet og ikke kan fullfgre gvelsen, skal gvelsen
blases av, og ekvipasjen tildeles laveste tilgjengelige poengsum. @vrige ekvipasjer
som ikke har fullfgrt gvelsen og som ikke har brutt reglementet, skal starte gvelsen
pa nytt.

86511 Utstyr og plassering av utstyr

1. Plassering av utstyr

Denutstyrsansvarligendsikre at utstyret blir plassert likt fatle deltakerngog gir
dommeren klarsignal nar dette i ordBmmmeren skal ikke starte gvelsen fer alle
utstyrsassistenter er ferdige mmdygingenog ute av banedommererskalblase
av og starte gvelsga nytt dersom ikke utstyret er plassert likt.

2. Oppretting av utstyr

Dersom en ekvipas@a utstyroverendeng skal settéletopp igjen, mautstyret
settes opp innenfor eller i kontakied markeringen. Brudd pa dette medfarer
eliminering

Dersom markeringen er slitt bort, fiernet eller slettet, er detibgpmmeren a
avgjgre om plasseringen av utstyret er godkjent.

3. Mistet utstyr

a) Hvis en ryttermista utstyrunder forsgk pa a asseraletpa eller i, eller taletut
aveller av en tgnne, batte, stativ, kjegle eller stolpe, kan rytteren ga av bgsten

fra bakkerplassere utstyret pa ellegijer ta deut av eller avtgnnen, bgtten,

stativet, kjeglen eller stolpen. Rytteren imadlertid i salen igjen for a fortsette.
Rytteren kan fortsette med hvilket som helst utstyr, ikke ngdvendigvis utstyret han
eller hun hadde opprinnelig.

b) Dersom utstyr kommer ut av stilling etter at en rytter har passert mallinjen og
neste rytter har krysset startlinjen, er det den aktive rytters ansvar a sette utstyret pa
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plass igjen. Dette gjdranved a ri til utstyretrette opp og sa krysse startlinjea
nytt farhanfortsetter med sin del av gvelsen.

c) Utstyr som kommer ut av stilling etter at siste rygt@rdenne linjear passert
mallinjen behaver ikke settes pa plass igjen og medfgrer ikke @imip

4. Forskjgvet utstyr

Dersom utstyr (soklgarton verktay, etc.som er plassert pa tometersmerket
utenfor konkurransebanghlir sparket over vekslingslinjen og inn pa
konkurransbanen kanen pafglgende rytter plukke det opp forutsattenne
ekvipasjerkrysser vekslingslinjen i lgpet av gvelsenten far eller etter at han har
plukket opp utstyret.

Utstyr kan stattes, om ngdvendig med han&ette gjelder for eksempel hvis en
stolpe elér boksene i association race holder pa & falle overende.

5. Fjernet utstyr

a) Dersom en rytter forstyrrer eller fjerner utstyret til en annen, skal den
forneermende rytteren returnere til sin egen linje umiddelbart og ikke gjgre noe
forsgk pa a rette feite Assistentdommereskalvarsle dommeren ved & heve
flagget. @velsen kan bli stoppet og kjart pa nytt etter dommernes avgjarelse.

b) Hvis gvelsen kjgres pa nyttkal ekvipasjesom hadde fullfart gvelsetaden

ble avblastikke startepa nytt. De beholer sin opprinnelige plass og poeng. eag
pareteller denindividuelle ekvipasjersom begikk forstyrrelsen eller fjernet
utstyret skalikke delta pa nytt og f& poeng, med mindre feilen skjedde pa grunn
av enhindringfra en annen ryttet.ag, parellerindividuelle ekvipasjersom har
begatt feil som medfarer elingning,skal heller ikke starte pa nytt og f&poeng

for gvelsen.

6. Manipulering med utstyr

Dersom en utstyrsassisteaiaisseer eller pavirler utstyr i den hensikt & oppna en
urettmessig fordel eller pafgre ulempe &mdre ekvipasjekandetetter
dommerens skjgnn medfgre elimimgfra gvelserav gjeldendeleltaker(e).
Deltakeren(e) kan ilegges sanksjon i hht KR | § 172t8tyilsassistenteny&an
vises bort.

7. @delagt utstyr
a) Utstyr er a betrakte som gdelagt dersom det er skadet pa en slik mate at det ikke
lenger fyller vilkarene i spesifikasjonen og aktuelle standarder.

b) Skaden kawurderes sorliten, som tillater rytteren a fortsette gvelsen. Skaden
kanvurderes sornstor,som gjar at rytteren ikke kan fortsette gvelsen. Skaden kan
vurderes sonfarlig og true sikkerheten til ryttere, hester, teknisk personell eller
tilskuere.

c) Dommerenavgjar omfanget av ogrsaken til skaden og hvem som er ansvarlig.
Skade som komar av konstruksjonsfeil eller darlig vedlikeholdstyt, er ikke
rytterens ansvar. All annekade somufrivillig eller med vilje forarsakes av

rytteren er rytterens ansvar.

Hvis skaden er liten og ikke rytterens ans\ar det ingen falget.gvrige tilfeller
avgjgr dommeren om gvelsen skal stoppes eller ikke, om rytteren skal elimineres
eller ikke ogom gvelsen skal kjgres pa nytt eller ikke.

@velsen skal stoppes dersom skaden er farlig eller dersom det er en stor skade som
ikke er rytterensnsvar, men som hindrer rytteren fra a fullfgre gvelsen.
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Laget, paret eller den individuekkvipasjerskal elimineres dersom skaden er
rytterens ansvar.
Etter en avblasning kjares gvelsen pa nytt, eteuipasjersom er eliminert.

8. Sterk vind / uveer

a) Dommeenavgjgr om kjegler, tgnner, bgtter eller lignende skal stabiliseres med
ekstra vekt ved sterk vintlsa fall gjelder dette ogsa falle pafglgendemganger

I sesjonenVed bruk awekter forslik stabilisemg avutstyret regnes vekten som

en cel av utstyret.

b) Dersomsterk vind eller uvaagjer detumulig & gjennomfae en eller flere
gvelseyskaldommeenavgjgreom gvelserskalfjernes eller erstattemeden
anna gvelse

c) En gvelseblases av ved sterk vind kun dersom utstgosh blaser rd er
plasserfullt ut pa tanna eller lignende. Dersomokser etc. star delvis pa utsiden
av tegnnekantesller delvis pa hverandrbar ikkeekvipasjerkrav pa omstart

§ 6521 Ryttere og hester

1. Hjelp

Ingenperson lanfysisk hjelpe eraktiv rytter med mindre de beggergttere pa
samme lag eller par og er aktivt involvert i pagaemdelse For & veere aktiv ma
rytteren ha startet, men ikke fullfart sin del av gvelsen.

En lgs hest kan fanges av enhver pa banen, men ma holdes utenforadwsekurr
omradet til den blir hentet av rytteren.

2. Halthet

Dersom dommeren finner at en hest etter start viser tydelig halthet som ikke kan
oppfattes som en mer eller mindre tilfeldig urenhet i gangen, eller andre klare
forhold som gér ut over hestevelfergdskal ekvipasjen elimineres. Dommerens
beslutningkan-ikke-ankear endelig, og det kan ikke nedlegges protest

3. Fall
Det regnes som fahvis rytterenfaller og misterkontakt mechesten

4, Styrt

Det regnes somtyrt hvis en hest faller slik at bog og bakpart samtidig bergrer
bakken.Overdommererller stevneveterinanskal sjekke hesten for halthet og
skaderfgr ekvipasjen eventuelt far fortset&tyrt medfarer at lavest tilgjengelige
poengsum tildeles.

5. Forlate banen, utstyr ut av banen

Dersom en hest eller rytter forlater banen under en gvelse, blir ekvipasjen eliminert
fra gjeldende gvels®et samme gjelder dersom hesten setter et ben utenfor banen.
Dersom en hest eller rytteparker eller slar utstyt av banen, blir laget, paret

eller den individuelle ekvipasjen eliminéra gjddende gvelse

6. Kontakt

Rytteren ma alltid veere i kontakt med hesten sin, unntatt nar den blieHetdt
leid i tayleneav en annen aktiv rytter pa eget lag eller patte betyr at rytteren
sitter i salen, leier hesten i taylene eller pa annen mate har kontakt mawehest

Srbpbeban
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A veere i kontakt definere®ma ha mindre enn en armlengdes avstand til hvilken
som helst del av hesten.

Dersom en rytter mister kaakt med hesten, ma rytteren returnere til plassen hvor
kontakten ble brutt far han/hun kan fortsette gvelsen.

7. Friskt blod

Dersom dommeren mistenker friskt blod noe sted pa en hest, skal han avbryte
konkurransen pa en vennlig, men bestemt mate for & kontrollere dette. Hvis
dommeren ikke kan pavise noe friskt blod, far konkurransen fortsette. Dersom han
finner friskt blod pa emmest, skal ekvipasjen elimineres fra konkurransen. Hvis
steward paviser friskt blogbtt etterat ekvipasjen har avsluttedbnkurransen, skal

han straks melde fra til dommeren, som skal eliminere ekvipasjen.

Dommerens beslutnirg etter denne bestemmeldean-ikke-ankesr endelig, og

det kan ikke nedlegges protest

8. Bytte av hestfor par oglag
Rytteresom inn@r i sammeparellerlag, kaninnbyrdesbytte hester som er
starterkleerfor paret eller lagetDette gjelder gjiennom hele konkurransen.

§ 6531 Start, veksling og malgang
1. Adgang til startboksen

Nar gvelserarstartef kan ingerannenhesteller rytterga inn i startbokseann
aktiv rytter ogden nestsom skaktarte Laglederkan ikke ga inn i startboksen sa
lenge en gvelse pag&rudd padette medfgrer elimaring

2. Starten
a) Alle ma veere bak straffelinjen fgr stattommeren blaser i flayten for &

signalisere at alt er klart til & starte gvel&dwipasjiene-som-skal-startekallesfram
b) Nar dommeren hever flaggétan ekvipasjene som skal stakeysse

straffelinjen, ga frem maitartlinjenog stanse baéten Nar dommeren senker
flagget kan ekvipasjene krysse startlinjen og ri gvedesisen-starternar
dommerersenkerlagget

c) Dommeren avgjgr om starten er rettferdig. Hstertenkke er rettferdig skal
dommererblase i flayten ogtartegvelsen pa nytt.

d) Enhverekvipasjesom kiysser startlinjen festartsignal er gittskalsendes bak
straffelinjen av dommereiersom ekvipasjehkrysserstraffelinjen igjerfar
startsignal er gittkandenbli eliminert.

Enrytterekvipasie som krysser straffelinjen far start, kan rette opp detka ri
tilbake og krysse straffelinjen pa nytt

Dersom dommeren sender ekvipasjetilbake pa grunn av tyvstart, hiaglederen
anledning til & byttelen ut. n nyeekvipasjerma ogsdtarte balstraffelinjen.

e) Dersom en rytter ikke er klar til start, keytterenholde handen i veeret. Dette
ma ha en annen begrunnedsma fa en best mulig start. Dommeren skal ikke
startsigndieve flaggetar alle ryttere er klareztter at flagget er hevetr det kun
dommeren som avgjgr hvorvidt starten er rettferdig eller, @eytterne skal ikke
ta handen i veeret.
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f) Dommeren kan utnevne en assistent plassert pa startlinjen eller straffelinjen som
skalsikre at alle ryttere og hester er bak startlirgber straffelinjen ved start av
gvelsen.
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3. Vekslinger
a) Alle vekslinger som omfatter & overlevere utstyr fra en rytter til neste, ma skje
fra hand til hand.

b) Alle fire ben pa hestersom erinvolvert i en vekslingskal veere bak start
/méllinjen eller vekslingslinja nar vekslingen skjer. Ethvert brudd pa dette
medfgrer elimiering,med mindre ryttereretter feilen ved &ende tilbakeng
passee linjen pa nytt.

c) Dersomen rytter misteutstyr utenfor konkurransewadet under en veksling,
kan hvem som helst aytterne som veksleplukke opputstyret

d) Dersomen ryttermiste utstyrinne pakonkurranseomradet under en veksling,
kan utgaende rytter plukke det opp, menvedde tilbakeog passere linjen pa nytt
far hanfortsetter.

e) Utstyr som er pa eller i kontakt med stamndllinjen eller vekslingslinjerskal
bedgmmes a vaere inne pa konkurranseomradet.

4. Gjennomfgring av gvelsene

a) Alle ryttere og hester ma krysse vekslingslinjen i alle gveisetatt Run and
Ride, Speed Weavers, Three Mug og Three Pot Flag Race.

b) Unntatt der det er beskrevatder enkeltvelser, malle forsgk pdaplassere
utstyr pa eller igller henteav eller utav en tgnne, batte, holder eller stolpe farst
foretas fra san.

c) Ved pahopp og avhopp er dalttid tillatt & bruke stigbaylene.

5. Malgang

a) Rytteren ma veere i salen med bena overskrevs, men ikke ngdvendiguis
fattenei stigbgylenenarhan passerenallinjenog vekslingslinjen Rytteren

regnes a vaere i salen dersom knaerne horisontalt er pa nivsetaedimen
salkappereller lavere Det regnes ikke som godkjent hvis rytteren befinner seg bak
eller foran salen.

b) Malgang registres nar hestens hode krysser mallinjen. Laget et¢epamal
narhesten til det sistmedlemmet péagetelleri paret krysser mallinjen.

Nar enekvipasjeavsluttersin del aven gvelse med utstyr, mgterenholde
utstyret i handerved passering astart/mallinjeneller vekslingslinjen

c) Ekvipasjersom er pa vekslingssiden av banen nar gvelsen er feetdipare
returnere nadommeren gisignal.Brudd pa dette medfgrer elingiring

d) For & spare tid kan dommeren avslutte en gvelse feieltikee er ferdige.
Lagene, parene eller de individuelle utgverne som er,idgda dade gjenvaerende
poengene.

6. Hjgrneflagg

Hver ekvipasje ma passerekslings eller start/mallinjen innenfojarndlaggene
far deres del av gvelsen er fullfddtersomekvipasjen slaet hjgrneflagg overende
marytterensettedet opp igjen. Brudd pa dette medfarer eligmimg

7. Bruk av videoopptak

Hvis det blir brukt video til & kontrollere rekkefglyeed nélpassering, kan
opptaketogsabrukes av dommeretii andre avgjarelser pa starhallinjen.Kun
videoopptak fra arranggrens kamera kan brukes til beizgn
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8. Sikkerhetssone

Sikkerhetssonen(e) i hver ende av banen er til for & la Hestasened og stase
etter malgang. Under en gvelse har ingen ryttere eller hester adgang til sonen
unntatt dem som skal stoppe hestene. Nar hesten har stkabekvipasjefilytte
seg ut av sonem®rudd padette kan fare til elimiering

All nedbremsingetter en gvelsskal skje til hgyre. Dette gjelder i begge ender av
konkurranseomradet.

1127 (KR VIT 10. avgusimars201821)



§ 6541 Feilretting, hindring og eliminering
1. Feilretting

Enhver rytter kan returnere for a rette opp egen feil, ogsa etter at mallinjen er
passert, forutsatt at dommeaii&ke har blast for fullfart welse.

Feil ma gjgres om og rettesiktig rekkefalge faiman kan fortsetteSist begatte
feil skal korrigeres farst.

2. Slaldmstolper
Nar reglene for en gvelse krever at ryttere rir slalam mellom stohgelfarer
falgendefeil elimineringdersomdeikke blir rettet opp:

a) Passere pa feil side av en slaldamstolpe.
b) Sla en slaldmstolpe overende uten & sette den opp igjen. En stolpe dgmmes
til & veere nede dersom toppen er i kontakt oreterlagetller hvis piggen
er fri fra bakken.
Dersom stolpen er slatt overende, kan rytteren passere pa valgfri side etter & ha satt
den opp igjenDersom stolpen ikke er slatt overende, ma rytterne fortissdimme
mgnster som de startet, selv nar de rir tilbake for & korrigere.

3. Hindring

Dersom en rytter og/elldrestkommer utenfor sin linje ogindrer eller forstyrrer
en konkurrent, skdhget, paret eller den individuelkekvipasjerelimineresira
pagaende gvelsBet regnes somindringnar en rytter ellehesthindres fra &
gjennomfare planlagt framdrift (retning og/eller hastighet) av en arytien eller
hest

Det regnes sorhindringbare dersom den som blir hindret, er pa sin egen linje.
En hindringkan ikke rettes opp.
4. Elimin ering for feil

Dersom etag, et par ellerenindividuell utgver blir eliminerfor feil, far de 0
poeng forden aktuelleavelsa.

Dersom feilen skjer etter atvelsen er avsluttet og fgrrdeeste har startet,
medfgrer deelimineiing fra neste gvelse.

Dersomlaget, paret eller den individuelle utaveren har begatt meéefieil som
medfgrer elimieringi samme gvelsenedfarer det eliminering bafea denne
gvelsen.

Eliminering kan ogsa skjav andre arsaker enn feil gjennomfgring av de enkelte
gvelsene. Dette er omtalt andre steder i dette reglementet og i KR 1.
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